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Manuale operativo



Mixer

Inviare in uscita suoni in ingresso da dispositivi esterni

Inviare in uscita il suono dai diffusori

 

Manopola 
GAIN

Pulsante 
MUTE

Pulsanti 
MUTE

Fader di 
canale

Master fader

1. Usate  per regolare i segnali in ingresso mentre ricevete in ingresso suoni da strumenti e micro-
foni.

NOTE
Impostate in modo che gli indicatori SIG non siano rossi.

Indicatore SIG 
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