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Manuale operativo

Leggete attentamente le Precauzioni d'uso e sicurezza prima dell'uso.

© 2019 ZOOM CORPORATION

E' proibita la copia o stampa, parziale o totale, di questo manuale, senza autorizzazione.

I nomi di prodotti, marchi registrati e nomi di societa citati in questo documento sono di proprieta dei rispettivi detentori. Tutti i marchi e marchi registra-
ti citati in questo documento sono a mero scopo identificativo e non intendono infrangere i copyright dei rispettivi detentori.
Non ¢ possibile la visualizzazione corretta su dispositivi con scala di grigio.



Mixer

Inviare in uscita suoni in ingresso da dispositivi esterni

Inviare in uscita il suono dai diffusori
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1 . Usate per regolare i segnali in ingresso mentre ricevete in ingresso suoni da strumenti e micro-
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NOTE
Impostate in modo che gli indicatori SIG non siano rossi.

Indicatore SIG
Osic

GAIN

36



	 Veduta d'insieme del Manuale Operativo
	Introduzione

	Indice
	Nomi delle parti e loro funzione
	Lato frontale
	Sezione canale ingresso
	Sezione monitor
	Sezione display

	Lato posteriore

	Esempi di connessione
	Sistema Live PA

	Veduta d'insieme del display
	Schermata Home

	Installare L-20 Control
	L-20 Control: schermata operativa
	Sezioni principali della schermata
	Sezione canale in ingresso
	Sezione master
	Pannello del registratore

	Barra di controllo (dà accesso a tutte le schermate)
	Channel strip
	Effetti
	Equalizzatore grafico (G-EQ)


	Accendere e spegnere l'unità
	Accendere
	Spegnere

	Accoppiamento (connessione) di L-20R
	Usare la schermata MENU
	Mixer
	Inviare in uscita suoni in ingresso da dispositivi esterni
	Inviare in uscita il suono dai diffusori
	Inviare in uscita suono dalle cuffie

	Regolare tono e pan
	Cambiare colore ai canali
	Cambiare nome al canale
	Resettare i canali
	Usare gli effetti incorporati
	Usare gli effetti incorporati

	Usare le funzioni di scena
	Salvare le scene
	Richiamare le scene
	Resettare le impostazioni del mixer

	Impostare i segnali in uscita da MONITOR OUT A–F
	Regolare i mix di MONITOR OUT A–F
	Selezionare i segnali in uscita di MONITOR OUT A–F
	Selezionare il tipo di apparecchiatura collegata a MONITOR OUT A–F
	Copiare un mix

	Equalizzatore grafico (G-EQ)

	Registrare e riprodurre
	Prepararsi a registrare
	Inserire card SD
	Creare nuovi project

	Registrare/sovrascrivere ed eseguire le registrazioni
	Registrare
	Eseguire le registrazioni

	Aggiungere marker
	Aggiungere marker durante la registrazione e la riproduzione
	Spostarsi in ordine di marker

	Rifare parti di registrazione (punch in/out)
	Mixare le tracce
	Mixare sulla traccia master
	Eseguire la traccia master

	Avviare la registrazione automaticamente
	Pre-registrare prima dell'avvio della registrazione
	Selezionare la cartella in cui i project sono salvati
	Selezionare i project per la riproduzione

	Usare il metronomo
	Abilitare il metronomo
	Cambiare le impostazioni del metronomo
	Cambiare tempo al metronomo
	Impostare il precount
	Cambiare suono al metronomo
	Cambiare pattern al metronomo
	Cambiare volume al metronomo


	Project
	Cambiare nome al project
	Cancellare i project
	Proteggere i project
	Controllare le informazioni del project
	Salvare i project su chiave USB
	Importare project da chiave USB
	Controllare, cancellare e passare ai marker

	File audio
	Cancellare file audio
	Esportare file audio su chiave USB
	Importare file audio da chiave USB

	Usare le funzioni di interfaccia audio
	Installare il driver
	Collegarsi a un computer
	Inviare in ingresso segnali di ritorno dal computer su un canale stereo

	Usare le funzioni di lettore di card
	Impostazioni relative a registrazione e riproduzione
	Cambiare il formato di registrazione
	Cambiare le impostazioni della registrazione automatica
	Impostare il livello automatico di avvio di registrazione
	Impostare lo stop automatico

	Compensare la latenza che si verifica in ingresso e uscita
	Cambiare la modalità di riproduzione
	Cambiare la fonte di registrazione del segnale in ingresso

	Impostazioni relative alla card SD
	Controllare lo spazio disponibile su card SD
	Formattare le card SD
	Testare la performance della card SD
	Condurre un test rapido
	Eseguire un test completo


	Eseguire varie impostazioni
	Impostare data e ora
	Impostare l'interruttore a pedale
	Cambiare la frequenza di campionamento
	Disabilitare la funzione di risparmio energetico
	Regolare il contrasto del display

	Riportare le impostazioni al default di fabbrica
	Controllare le versioni
	Controllare le versioni firmware di L-20R 
	Controllare la versione di L-20 Control

	Aggiornare il firmware
	Diagnostica
	L'unità e L-20 Control non si connettono
	Nessun suono o uscita molto bassa
	L'audio registrato è troppo alto, basso o non si sente
	La registrazione non è possibile
	Appare “Write Error” e la registrazione non è possibile/fermare la registrazione richiede troppo tempo
	Il suono in riproduzione non si sente o è basso
	Il suono dai dispositivi collegati ai jack ingresso è distorto
	Un effetto di mandata non funziona
	Nessun suono o uscita molto bassa da MONITOR OUT A–F
	Non si può selezionare o usare L-20R 
	Il suono salta in riproduzione o registrazione
	Non si può eseguire o registrare


	Specifiche tecniche
	Specifiche tecniche dell'effetto di mandata
	Diagramma a blocchi del mixer

