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Il divertimento fluttua nell’aria!
Mettici alla prova!

Basterà accendere VGPlay e vedere l’entusiasmo dei 

bambini muoversi seguendo il ritmo dei numerosi e 

coloratissimi giochi immersi in un vero e proprio mondo 

interattivo proiettato sul pavimento. In pochissimo 

spazio realizzerai  la tua area giochi di successo. L’ideale 

per creare aree giochi pronte all’uso, VGPlay può essere 

posizionato in modo che l’area di gioco sia proiettata a 

centro stanza o in prossimità della parete, adattandosi 

alle tue esigenze di spazio e di design.

SPECIFICHE TECNICHE

Lunghezza: 542 mm

Larghezza: 502 mm

Altezza: 282 mm

Peso totale: 14 Kg

Alimentazione: 230 Vac 50 / 60 Hz

Assorbimento: 2,5 A

Proiezioni 
interattive

VGPlay Floor 3000D

La tua area 
giochi 
Interattiva
VGPlay da sempre progetta e realizza aree 

giochi interattive, proponendo diverse soluzioni 

tecnologiche in grado di adattarsi ad ogni ambiente. 

Come i sistemi di proiezione interattiva, adatti ad 

ambienti di ogni grandezza e facilmente posizionabili 

in ogni contesto. Un’idea innovativa che stimola 

l’attenzione dei bambini.



VGPlay Floor 3000DXL

Proiezioni 
interattive

L’unico sistema per aree giochi di dimensioni straordinarie.

Installazioni di aree giochi più grande 

24,75 mq di puro divertimento.

Prova solo a pensare ad un’area di proiezione interattiva di 

grandissime dimensioni dove giocano e interagiscono una 

flotta di bambini.

Installazione flessibile

Pronto 
a Giocare?

SPECIFICHE TECNICHE

Lunghezza: 542 mm

Larghezza: 502 mm

Altezza: 282 mm

Peso totale: 14 Kg

Alimentazione: 230 Vac 50 / 60 Hz

Assorbimento: 2,5 A

Eccezionale
con soffitto basso

Strepitoso
con soffitto 

altezza media

Sbalorditivo
con soffitto senza 
problemi di altezza



Proiezioni interattive

Sistema Plug & Play

Composto da un sistema di sensori di movimento, 
da un proiettore, altoparlanti e da un computer, i quali 
permettono di interagire con i giochi attraverso la 
proiezione di immagini dinamiche sul pavimento.

Tutti i sistemi sono perfettamente integrati 
all’interno della console, senza dover collegare 
nessun’altra periferica esterna. Bastano una presa 
elettrica, una rete Wi-Fi o un cavo LAN.
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+70 Giochi
INTERATTIVI

Sicuro

Multigiocatore

Giochi
PERSONALIZZABILI
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