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Simulatore Nautico
Educazione
Nautica

Naviga dove e quando vuoi
con il Simulatore Nautico

Piu lezioni Piu clienti Zero costi di gestione
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Offri corsi di Patente Nautica completi ed efficaci senza i limiti di una barca e a
qualsiasi distanza dal mare.

Il Simulatore Toccafondi € I'unico in Italia compatibile con le detrazioni fiscali per
I’'Industria 4.0.

Per i primi 5 acquirenti sconto del 30% sul prezzo del Simulatore.

X

Piu lezioni
Non ti sogneresti mai di uscire in mare con un principiante durante una tempesta.
Con il Simulatore puoi fare lezione anche quando € brutto tempo.
Offri ai tuoi allievi lezioni progressive guidate su diversi tipi di manovre,
da quelle richieste all’esame fino a quelle piu difficili.

+
®

Piu clienti
Aumenta la reputazione della tua scuola con uno strumento innovativo e attraente.

Utile sia per i nuovi iscritti che per i neopatentati che vogliono esercitarsi
nelle manovre piu complesse.

Zero costi di gestione

Avere un Simulatore taglia i costi burocratici e di ormeggio di una barca vera.
Grazie al Tutor Virtuale che spiega come un vero insegnante, non devi impiegare
personale e non sarai piu costretto ad accompagnare gli allievi al porto.

A conti fatti, il Simulatore ti costa solo 10 cent. all’ora!



TECNOLOGIA 100% ITALIANA

Il Simulatore nasce dopo 3 anni di sviluppo e progettazione, in cui ha vinto il bando
europeo per la navigazione nei canali.

La mappa e gli scenari ricalcano quelli reali, cosi come la consolle dei comandi € uguale
a quella di una barca vera.

|’aspetto del mare, della luce e del moto ondoso sono estremamente realistici, usare |l
Simulatore sara come guidare in mare aperto, ma con piu vantaggi per te e lo studente!

CARATTERISTICHE TECNICHE

- Software di ultima generazione con grafica di altissima qualita

- Computer ad alte prestazioni e Consolle con i comandi di una barca vera

- Personalizzazione estrema per ogni aspetto della navigazione

- Sistema Gestionale in cloud per la gestione di lezioni e progressi degli allievi

- Tutor Virtuale che segue ’allievo al posto dell’insegnante e riconosce la corretta
esecuzione dell’esercizio

- Dimensioni ridotte, Consolle: L 50 x P 50 x H 100; 3 Schermi L 240 x P 210 x H 165

- Facile da sollevare e trasportare grazie alle manette di supporto e ruote bloccabili
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e spegnimento

Ruote per essere carrellabile




SIMULAZIONE EVOLUTA APPLICATA ALL’ESERCITAZIONE

Il Simulatore Nautico funziona in completa autonomia grazie al Tutor Virtuale € al Si-
stema Gestionale che permette di gestire la prenotazione delle lezioni e i progressi
degli allievi.

Il software offre all’allievo diversi livelli di esercitazione a difficolta progressiva e con un
sistema di classifiche, stimolando I'apprendimento e una sana competizione fra studenti.

Solo superando una lezione si pud accedere a quella successiva, cosi 'allievo sara gui-
dato in un preciso percorso didattico.

Si comincia con le conoscenze di base, fino ad arrivare alle manovre piu complesse e
solo dopo una certa esperienza di guida si puo accedere alla navigazione libera.
Queste funzionalita rendono il simulatore uno strumento integrativo delle esercitazioni in
barca, con la differenza che le lezioni possono essere svolte in qualungue momento e in
ogni condizione atmosferica.

LUNICO SIMULATORE DETRAIBILE AL 40%

Il nostro Simulatore Nautico & 'unico in Italia ad avere la certificazione Impresa 4.0,
che da diritto a un’agevolazione sul credito d’'imposta del 40% (chiamaci per chiedere
piu informazioni).

E stato progettato e sviluppato per la didattica per le scuole nautiche e per le polizie
locali (approvato dal comando della nautica della polizia locale del Comune di Venezia).
Il Simulatore & facile da installare, facile da trasportare e totalmente personalizzabile.
Una volta acquistato non sarai mai solo.

Ti garantiamo assistenza da remoto e, a garanzia del tuo investimento, avrai incluso un
anno di aggiornamenti e gestionale.

Attira nuovi clienti con uno strumento professionale unico nel suo genere.

Il simulatore viene acquistato anche da chi lavora a due passi dal mare, perché
integra i mezzi che hai gia.

Permette di vendere piu lezioni in totale sicurezza con qualsiasi condizione meteo,
e senza impegnare gli istruttori.



CARATTERISTICHE PRINCIPALI

Settaggi personalizzati

- Timone velocita virata

- Motore potenza

- Velocita: nodi/mk

- 4 diverse posizioni di guida
... € molto altro

Timone, welocita virata Resistenza longitud. Minimo motore [avanti)

-_—————_—_—M-—.—— ——

Potenza molore Reslstenza laterale Minimo motore (indletrol

- -

Mostra velocita in
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Scelta condizioni di luce
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Scelta vento
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Scelta marea

Porometri di simulozione
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Normale

Alta marea
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Scelta direzione vento

- Tramontana
- Grecale

- Levante

- Scirocco

- Ostro

- Libeccio

- Ponente

- Maestrale
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Scelta delle lezioni

scelta equipaggiamento

in guesto esercizio hai un massimao di 7
i caricare nella tua barca

Avvia Lezione

Torna al menu
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Puel portare con te soltanto 7 oggetti,
scegll quelll che sono pil importanti secondo te!
Oggetti selezionati: 7/7
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Menu Lezioni % L

Plancia & comandi

Comincia a familiarizzare con la plancia e |
C ndi del matoscafo.,

Benvenuto alla tua prima lezione! In
gquesta lezione verra fatta una
panoramica generale sui comandi del
tuo motoscafo,

(premi UP o DN sul trim per

continuare...)

Ora prova a centrarlo. Puoi guardare il
maotare per capire di quanto & ruotato il
timone. Gira fino a quando non e
centrato.

Awvvia Lezione

Torna al menu




Menu Lezioni

Awvvia Lezione

Torna al menu

In guesta lezione impareremo una
manovra base, il disormeggio dal
pontile, ma prima prendiamo
confidenza con il timone e l'invertitore,

(premi UP o DN sul trim per

continuare...)
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Awvicinati al punto di ormeggio. Procedi
al minimo.

Ferma la barca. Metti la manetta in folle
e spegni il motore. Controlla che il
timone sia centrato e che le luci siano
spente.

Avvia Lezione

Torna al menu
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Crmeggia accostando parallelamente al
pontile.

Torna al menu

Accosto al pontile

= i T e

Ferma la barca. Metti la manetta in folle

e spegni il motore. Controlla che il
timone sia centrato e che le luci siano
spente.
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L}
1 - Scelta equipaggiamento
2 - Plancia & comandi

3 - Prima navigazione
“ 4 - Manovra di ormeggio

Uomo a mare

pErCar

Avvia Lezione

Torna al menu

Uomo a mare

Uomo a mare! Vira subito a sinistra e
raggiungi il punto indicato.

Ora vira a dritta, in modo da tornare al
punto di partenza per recuperare il
naufrago
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Awvvia Lezione

Torna al menu

Come per la lezione precedente,

proveremo la manovra Williamson per il

recupero dell'uomo a mare ma

E::tii::::“u la sola bussola per Timone Invertitore Rpm Trim
s | |

(premi UP o DN sul trim per

continuare...)

Uomo a mare! Vira a dritta di 60°.

Timone Invertitore Hpm Trim




Menu Lezioni
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. Navigazione lungo riva

wiganione lungo riva, Fai

ftl & alle boe det sub!

Avvia Lezione

Torna al menu
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