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mozaBook 4.5 ®

software educativo di presentazione

mozaBook e un software di presentazione ottimizzato per I'uso

su lavagne interattive in aula. Permette sia agli insegnanti che agli
alunni di creare presentazioni, arricchendole con animazioni 3D
interattive, video educativi, immagini o esercizi dalla Mediateca ed
anche con contenuti personnalizzati. mozaBook include una grande
varieta di risorse didattiche per tutte le materie scolastiche di tutte
le scuole di ogni ordine e grado, che suscitano l'interesse degli
alunni aiutandoli ad approfondire le loro conoscenze, come
applicazioni tematiche, giochi e animazioni 3D.

Versione demo gratuita
www.mozaBook.com

e creare pubblicazioni interattive a partire da file PDF

e utilizzare mozaBook su qualsiasi tipo di display interattivo
e Creare presentazioni ed esercizi animati

e condividere lezioni con la propria comunita
e utilizzare risorse didattiche gia disponibili e crearne nuove

Applicazioni mozaTools

mozaBook comprende oltre 110 applicazioni interattive e giochi che aiutano lo sviluppo delle competenze di base e servono
da illustrazioni o da laboratori virtuali. Gli strumenti possono essere aggiunti a presentazioni o pubblicazioni in mozaBook

e sono accessibili anche agli alunni sulla piattaforma online dell'apprendimento a casa. Il numero delle applicazioni & in continua
crescita, con nuove funzioni introdotte regolarmente.

@ & ¥ o B

Strumenti di illustrazione
e di disegno

€ possibile creare spettacolari
presentazioni animate, arricchendole
con video e animazioni 3D.

Lo strumento di disegno ha un‘interfaccia
utente intuitiva che consente anche agli
alunni piu giovani di disegnare con gioia.
I righelli, il goniometro e il compasso
integrati facilitano le costruzioni
geometriche.




Animazioni mozaik3D

Le presentazioni e le pubblicazioni importate in mozaBook possono essere completate in modo unico, scegliendo

tra pit di 1.200 animazioni 3D dalla Mediateca. Le animazioni 3D possono essere inserite nelle pubblicazioni accanto
ai relativi argomenti e riprodotte su una lavagna interattiva in aula, offrendo una nuova prospettiva emozionante
agli alunni. Le animazioni possono essere accessibili agli alunni da casa sulla piattaforma

online mozaweb. g—
l-_~t -

E':"-. i}
l""\... i

Nella maggior parte delle nostre
animazioni 3D gli alunni possono

fare una passeggiata virtuale,

proprio come nei loro videogiochi
preferiti. Le animazioni includono
anche narrazioni ed esercizi interattivi
che favoriscono I'apprendimento.

Provi le nostre animazioni 3D
SuU www.mozaweb.com

o Editor di
esercizi lntegrato

Grazie all'editor di esercizi integrato € possibile
creare facilmente fogli di lavoro personalizzati

e spettacolari, inserirli in pubblicazioni

e presentazioni per riprodurli in aula. Possiamo
scegliere tra numerosi tipi di esercizi predefiniti
(scelta singola, abbinamento, catene, cruciverba,
cercare di errori, posizionare nelle mappe,
compilare tabelle, insiemi, ecc.). Gli esercizi
possono diventare ancora piu attraenti inserendo
immagini, disegni, video o file audio dalle
presentazioni, dalle pubblicazioni importate, B
dalla Mediateca, da internet (ad esempio

i video di youtube) o dal proprio computer. . I L
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Visiti il nostro negozio online
www.mozalWeb.com

mozalWweb ®

apprendimento digitale a casa

Le applicazioni mozaTools ed i contenuti interattivi della
Mediateca sono disponibili per gli alunni e per gli insegnanti
anche al di fuori di mozaBook, sulla piattaforma online
mozaWeb. Accessibili su MozaWeb con qualsiasi browser
Internet, queste risorse digitali permettono di preparare
le lezioni e aiutano I'apprendimento a casa.
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mozaMap ®

mappe digitali per lavagne interattive

Versione demo gratuita
www.mozalweb.com
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> et b (re——— degli strumenti didattici, utilizzati durante le lezioni
& [ - di storia e di geografia. La possibilita di modificare
= vl ey R i e personalizzare gli elementi delle mappe facilita
e 5 . .
Pt ,._?‘“.;_ e ﬁ'w,';;_ 4 | — ! notevolmente la preparazione e lo svolgimento delle

lezioni.

» Mappe topogrdfiche, politiche, fisiche,
economiche e storiche

* Viste e esercizi preimpostati o personalizzati
per completare le lezioni
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E possibile aggiungere alle mappe simboli
industriali, minerari, agricoli e molti altri
simboli cartografici dalla galleria integrata.
Gli elementi della mappa possono essere
inseriti manualmente, ma il software & anche
in grado di generare esercizi e di controllare
automaticamente le soluzioni degli alunni.
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Le viste preimpostate fornite da mozaMap
sono utili per presentare eventi storici.
Possiamo anche creare mappe personalizzate
utilizzando lo strumento di zoom, attivando

o disattivando qualsiasi elemento selezionato
della mappa e aggiungendo immagini,
informazioni testuali, pittogrammi e simboli
cartografici. Queste nuove mappe possono
essere salvate per un uso successivo in aula.
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maozsa BOOk guida mozaBook 2

Che cos’e mozaBook? Quali funzioni offre il software?

mozaBook é una suite di software di presentazione Puoi creare i tuoi quaderni all'interno del software o importare file PDF.

ottimizzata per lavagne interattive che aiuta Puoi scrivere o disegnare direttamente sui quaderni, rendendoli ancora piu emozionanti
a rendere le lezioni affascinanti. con i contenuti interattivi della mediateca. Puoi anche animare la tua presentazione.
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mozaBook é eccellente per 'uso
su lavagne interattive e computer -
sia in un ambiente scolastico che a casa.

Puoi creare la tua presentazione
nel comfort di casa tua e utilizzarla
in aula il giorno successivo.

mozaWeb

per studenti
per l'apprendi-
mento a casa

Con la sincronizzazione online
e possibile accedere a tutti

i contenuti con qualsiasi t"_';)
: \2
computer che abbia 2
installato mozaBook. .
& b
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Puoi visualizzare manuali digitali all'interno di mozaBook integrandoli interattiva @!
con contenuti digitali (video, clip audio, scene 3D ed esercizi) con pochi clic. mozalog o
E possibile anche ottenere suggerimenti da parte del software. per le scuole §%=
g w __-I'E
Puoi fare presentazioni emozionanti, piani di lezione e fogli di lavoro Mar am:;:;':m' &
per attirare I'attenzione degli alunni e aiutarli a capire meglio I'argomento. Y Pt ﬁg?
moza a



guida mozaBook

Piattaforma online per I'apprendimento a casa

Progettato per I'apprendimento a casa e la preparazione delle lezioni,
mozaWeb fa parte del sistema educativo mozalearn che fornisce

un sostegno unico sia per gli alunni che per gli insegnanti. L’'uso

di mozalweb rende I'apprendimento a casa piu piacevole ed efficace.

* Dopo una semplice registrazione potrai ottenere
una panoramica del mondo spettacolare e interattivo di mozaleb,
ma é necessario abbonarti per godere di tutti i vantaggi
che mozalWeb ha da offrire.

» Puoi accedere allo stesso contenuto didattico
che hai conosciuto attraverso mozaBook, andando
online con un browser Internet.

 Puoi aprire manuali digitali, girare le pagine, ingrandire sezioni
di pagina e riprodurre contenuti interattivi extra (scene 3D,
video didattici, file audio ed esercizi) relativi all'argomento.

0N EE 2

Mediateca

E possibile scegliere tra diverse migliaia di contenuti interattivi
extra all'interno della mediateca e riprodurli immediatamente con
il lettore mediale integrato in mozaleb.

Strumenti e giochi

 pit di 1.200 scene 3D interattive . o o ] T ———
E possibile accedere a piu di 100 strumenti tematici e giochi

* centinaia di video che forniscono un supporto unico per la pratica di una materia

 immagini, file audio, esercizi e altri extra e I'approfondimento delle conoscenze gia acquisite.



Installare

Installazione semplice

Scarica il programma di installazione mozaBook dal sito web di Mozaik Education.
Eseguilo e sequi le istruzioni @. Una volta completata l'installazione, & possibile
avviare il programma cliccando sullicona sul desktop.
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mozaBook

Educational presentation sodbuars

Suggerimento

La prima volta che si avvia mozaBook, inserisci il codice di licenza @ ricevuto al
momento dell‘acquisto del software. Se non disponi di un codice di licenza, scegli
la modalitd Demo ©. € necessaria una connessione a Internet per la verifica

del codice di licenza.

guida mozaBook

Requisiti di sistema

mozaBook

Computer PC desktop o notebook

Sistema operativo: Microsoft Windows 7 o successivo

2 GB di spazio libero del disco per I'utilizzo online e 2 GB per
l'utilizzo offline senza libri (i pacchetti digitali con extra online
richiedono un ulteriore spazio di 20-80 MB a libro, i pacchetti
con extra offline richiedono 1-2 GB a libro)

almeno 4 GB di memoria (consigliato: 8 GB di RAM)

CPU: Intel Pentium 4 o superiore, AMD Athlon o successivo
GPU: scheda grafica 3D, 256 MB

Risoluzione: min. 1024 x 768

Codice di licenza mozaBook

Il codice di licenza serve a verificare che tu sia un utente
autorizzato. Con un codice di licenza é possibile eseguire
mozaBook su un solo computer alla volta. (Per ulteriori
informazioni, vedere la pagina 59.)

| have a licence code.
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| do not have a licence code.
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Account mozaWeb guida mozaBook 5

Che cosa e I'account mozalWweb? Creare un account mozalweb

Un account mozalwWeb é un account utente online che ti permette La prima volta che si avvia mozaBook, fai clic sul pulsante

di accedere ai contenuti interattivi della mediateca all'interno di mozaBook Crea nuovo account @ per creare il tuo account utente mozalweb.
(animazioni 3D, video, suoni, immagini ed esercizi interattivi) e condividere Inserisci i tuoi dati personali © e fai clic su Crea ©.

i tuoi contenuti su piu computer. , o o
Riceverai via email il tuo nuovo nome utente e la password

Puoi utilizzare I'account per accedere a mozaleb, dove e possibile che potrai utilizzare anche per accedere al portale mozaleb.
accedere a manuali digitali e contenuti interattivi online senza usare ,
D TTIENOL Il tuo nome utente e la password verranno generati

I , o automaticamente, ma potrai cambiare la password nel menu

Se hai gia un account mozalWeb, inserisci il tuo nome utente e password @. Profilo dopo I'accesso a mozaWweb.

Se non disponi ancora di un account, crea il tuo account utente mozaleb

online.

Add a mozaWeb accnunt

Suggerimento « Puoi caricare i tuoi quaderni sul tuo account web :

mozalearn e aprirli su qualsiasi computer che esegue mozaBook.

E possibile impostare il software per salvare automaticamente le modifiche

nel tuo account utente in modo che i quaderni siano sempre sincronizzati. i
Lrmite &P fesraies sodalsl 2

ot mozaWeb T Create a new mozaWeb account

"
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Utente locale mozaBook guida mozaBook 6

Creare un account utente locale mozaBook Accounts utenti locali multipli mozaBook
Per poter utilizzare mozaBook sul tuo computer devi creare E possibile creare accounts utenti locali
un account utente locale. multipli mozaBook sullo stesso computer.

Puoi collegare agli utenti:

Effettuando il login puoi avviare il programma e .
 un account mozalwWeb gid esistente @,

i maratiock help

* creare i tuoi quaderni, * un nuovo account mozaWeb ©. =
e . f . S Further
* salvare le modifiche apportate alle pubblicazioni, Si pud anche saltare questo passaggio ®. :
* personalizzare [linterfaccia utente. Puoi inserire il tuo ID account utente mozalweb B messages
anche nel menu account mozalWeb @ del pannello ety

Inserisci il nome utente @ e la password @ e scegli un avatar ©.

4} About mozaBook

Impostazioni mozaBook.

Add a mozaWeb account

CCamnech ba yous moaemded account o access your canbEnl Sreated
ory cHlb ren] cormpuiers as-well &= contenl shoned with you
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#
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Mozaik EducaSen

Create new local user
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Suggerimento

Se si utilizza mozaBook su pitu computer, é utile collegare gli utenti
locali allo stesso account mozaWeb in modo da poter vedere gli stessi

contenuti su ogni computer.




Avviare mozaBook guida mozaBook 7

Accedere

Seleziona la lingua che desideri utilizzare in mozaBook @ e cambia
il fattore di zoom per adattare lo schermo del dispositivo, se necessario @ .
Scegli il tuo avatar © e inserisci la password ©.

¥ mozaBook 4:

Mozalk Education

mozaBook Getting Started

M- BT G S n i

. . - . mozaBook L
« Puoi selezionare una pubblicazione da aprire ©. - arrTmg sanTeD EE

« Puoi creare un nuovo quaderno ®.

MZAIM

« E possibile continuare dove si era interrotto I'ultima volta @.
 Se lo desideri, € anche possibile creare un nuovo account utente locale.

| 2 mozaBaak 4 5
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PERVPNERTNEROOTT e _; Scegliere una pubblicazione
I b L AL L y 2l Scegli una pubblicazione scorrendo i libri e quaderni disponibili nella

O P PP WG T O T e el , . - R
parte inferiore della finestra. Se I'elenco é troppo lungo, é possibile
filtrare per argomenti, classe e tipo di pubblicazione ©.

AHLAM

Per aprire una pubblicazione, clicca sulla copertina o sull’icona Apri
pubblicazione ©. € anche possibile scegliere: Crea un nuovo quaderno,
o Apri l'ultimo stato.

Per chiudere il programma o tornare alla schermata di login,

fai clic sull'icona x nell'angolo in alto a destra .




Mappa dello schermo

guida mozaBook 8

1. Linguette
delle pubblicazioni

€ possibile aprire una serie di
pubblicazioni, allo stesso tempo.
Imposta la pubblicazione attiva
facendo clic sulla linguetta.

2. Strumenti

Le applicazioni tematiche, i giochi
di logica e quelli per sviluppare abilita
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8. Aiuto

L‘aiuto di mozaBook

e progettato per offrire
supporto per tutte le funzioni
del programma. Utilizza il video
tutorial per imparare a gestire
il software e gli strumenti.

9. Strumenti attivi

Gli strumenti selezionati
possono essere fissati come icone
0 miniature nei libri e nei quaderni

sono stati progettati al fine di illustrare E ) [ i'-r Gusslavs Eiffel
e collaudare le attivita. Il testo : ;.;‘i

e il contenuto visivo degli strumenti
possono essere importati nelle
pubblicazioni e nei quaderni mozaBook.
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dove possono essere aperti,

10. Schede

Da qui puoi accedere alle
pubblicazioni e alle finestre
aperte.
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3. Impostazioni

Puoi utilizzare il pannello per
personalizzare il programma
secondo le tue esigenze.

11. Astuccio

QHesto render'a‘ il tuo lavoro o L o RN I Bk fERREY AT BB D e MOZAIN Puoi accedere agli strumenti
piu veloce e piu piacevole. i di disegno piu facilmente da qui.
E possibile eliminare gli elementi

4. Barra degli strumenti | | ./ selezionati sullo schermo
trascinandoli nel cestino.

La Barra degli strumenti offre I'accesso
ad alcune funzioni del programma.

12. Strumenti
creativi di disegno

Utilizza gli strumenti di disegno
integrati per illustrare libri

e quaderni.

6. Mediateca /. Registratore multimediale

Puoi navigare e cercare i contenuti Puoi salvare screenshot e sezioni dello
interattivi: scene 3D, immagini e file schermo, effettuare registrazioni audio
video e audio. 0 video.

5. Nuova pagina di quaderno

Puoi utilizzare questo strumento per aggiungere
una nuova pagina ad un quaderno aperto. La nuova
pagina sara aggiunta dopo quella corrente.



Aprire pubblicazioni

guida mozaBook 9

1. Dove trovare le pubblicazioni

Fai clic sull'icona Apri sulla Barra degli
strumenti @. Seleziona la voce Libri per
visualizzare le pubblicazioni disponibili @ .

Utilizza le linguette per selezionare libri
o quaderni ©.

2. Come aprire una pubblicazione

Clicca su una pubblicazione per aprirla @.

Se I'elenco delle pubblicazioni é troppo lungo,

utilizza i filtri che si trovano nell'intestazione
per filtrare per tema o per classe ©.

€ possibile anche aprire file PDF
nel menu Importa/Esporta ®.
Va8 |n questo modo possono essere
utilizzati come i quaderni.
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3. Come muoversi tra le pubblicazioni aperte

Clicca sulle linguette che si trovano

nell’intestazione della finestra

principale per selezionare
la pubblicazione

che desideri visualizzare
nella finestra @.

€ inoltre possibile
muoversi tra

le pubblicazioni aperte
facendo clic sull’icona
Schede sulla Barra
degli strumenti ©.

il .'-":'-'

4. Come salvare le pubblicazioni

Fai clic sull'icona Apri sulla Barra degli strumenti
e seleziona Salva nel menu pop-up ©.

E inoltre possibile salvare le modifiche cliccando sulle Schede ©

e poi sull’icona Salva accanto al titolo della pubblicazione.

5. Come chiudere le pubblicazioni

Fai clic sull'icona x che si trova sulla linguetta
accanto al titolo della pubblicazione @.

€ anche possibile chiudere le pubblicazioni

aprendo le Schede .
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Funzione di importazione di PDF e PPT N o o e
Biwtatir it maralivbh My aociant  Coimpi e s i Faviirnes

La suite software mozaBook consente di importare file PDF e PPT. - a3
; =

| file scansionati funzionano similmente ai manuali mozaBook e ai quaderni
creati all'interno del software: é possibile proiettarli, girare le pagine

e ingrandire sezioni di pagina. E possibile inserire nelle pagine contenuti
interattivi della Mediateca mozaBook.

« £ possibile modificare ulteriormente le diapositive del file PPT importati,

 Se il manuale che utilizzi é disponibile in formato PDF,
e possibile utilizzarlo importandolo in mozaBook.

y AZTESEMNTy WEPLFE v

Shrtonks Lioenid a-boots Freawars: a-bmks

.I-.E Bow cxorcisa book

= Importare PDF :
4% Mew browser ;
- ? o i s Seleziona I'icona Apri @ sulla Barra degli strumenti SCIENCE s |
2 it e fai clic sulla voce Importa PDF del menu Importa/Esporta @. TEENAGERS |

Trova il file da aprire direttamente nella finestra pop-up della Mediateca ©.
E possibile fare ricerche sul proprio computer @ o anche su Internet ©.

Puoi aprire il file PDF selezionato facendo clic sui pulsanti Importa o Scarica ®.

Salvataggio di un file PDF come quaderno mozaBook

| file PDF importati possono essere salvati come quaderno @.

Inserisci un nome, aggiungi un‘immagine di copertina, seleziona
un tema e una classe e fornisci alcuni dettagli relativi ai contenuti.

Potrai trovare il file PDF tra le tue pubblicazioni disponibili.




Navigazione nelle pubblicazioni  9v% mo=Bock 11

1. Funzioni di navigazione di base

. . \ o0 . . i B Cheenpes in flve Neolifhic T — n -
Dopo aver aperto una pubblicazione, e possibile navigare L £
tra le pagine utilizzando le frecce @, o utilizzando il menu T s nemmiin ﬁ "’-“‘xfﬁ
Numero di pagina @ che si trova sulla Barra degli strumenti ’ e T T e P ae— 1 L]
per passare a una determinata pagina. ; R i s R e e
B v e m m maed o e e S ek - =
j | = e L T T e o T i 4 4 7
2. Sommario e miniature di pagina . RS S s s m
Clicca sull'icona Sommario sulla Barra degli strumenti © =1k ST e e e

per aprire il sommario. Quando si fa clic su qualsiasi titolo
di un capitolo, il programma passa alla pagina giusta.

ST TILUEET L

Utilizzando le linguette sull'intestazione della finestra @,

e possibile passare da Contenuti a Pagine (quest'ultimo mostra
le miniature della pagina). Facendo clic su una miniatura della
pagina selezionata © puoi vedere il contenuto della pagina.
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3. Visualizzazioni e ingrandimenti

€ possibile ingrandire sezioni di pagina,
caselle di testo e immagini cliccando su 3 2 )
di esse.

EE paubke page

(Ml Bouble book

m:wl" Utilizza il menu visualizzazione pagina ® per: 4. Mascheratura T T —
. e ingrandire sezioni di pagina, Durante le presentazionig vglte e utilg mascf:erare Mormal rectangle
« passare dalla visualizzazione a pagina temporaneamente le sezioni della pagina o l'intera T
S s singola a quella a vista doppia, pagina ©, nascondere o oscurare lo sfondo. e
& 4th quarter - passare alla visualizzazione a doppio libro Per utilizzare questa funzione, fai clic sull'icona
Dautile pags se pitl pubblicazioni sono aperte. della Maschera sulla © Barra degli strumenti. foreis Soes
E possibile scegliere maschere rettangolare : ool
Nella visualizzazione a doppio libro, & possibile spostare i libri o i quaderni tra o ellittica, che puoi ridimensionare e posizionare C VL o
le due parti della finestra facendo clic sulle frecce situate nell'intestazione @.  in qualsiasi punto della pagina. Puoi anche Darhen beckground

€ possibile aprire fino a sei pubblicazioni contemporaneamente. invertire le aree mascherate e non mascherate .
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. . . . E r_.llh?ﬂl-.‘;i-lil'."l'l‘-'lu B (REF I H
Aggiornamento pubblicazioni 9? e ;
[T e g S mmsiea Toree E
Il contenuto di alcune pubblicazioni mozaBook viene modificato E . £

(per esempio, con nuove informazioni ed extra), rendendo cosi |ms;_.—---_-;._- A
necessario I'aggiornamento di quelle pubblicazioni. |m —n __
Dopo I'accesso a mozaBook, I'interfaccia di selezione libro e ! IS H.,ﬂgﬁ '
=g e e - I- s
i

ti fa vedere se c’é una versione aggiornata e scaricabile
di una delle pubblicazioni mozaBook presenti sul computer @. =

iz b pw Dpiled M
b B BT TR

Selezionando una pubblicazione e facendo clic su Download @,
si puo facilmente aggiornare.

BAEIs 8 Loger Sor Ol re |
-y |‘ L LR

4 mozaBook 4:

Mozakk Education

Mozmk Educaton
>a2ile 2D mozaikiD Interactive Models
K e [Ars] wssass peanatn

& 2 aalrad

i w=o |

¥ Bownlosd ismdnin W REH a 2

MHEZAIM

Suggerimento « Selezionando il menu Libri ® sul pannello Apri
puoi monitorare lo stato attuale delle tue pubblicazioni e gestire sia
gli aggiornamenti che i download ©.

e, R _"'F.‘..‘!"J']j'

momslicoh 45

* ;‘;‘#’H ' Dynn ﬂ-, CradlE naw i Opan . P . . .
- — proairn P wmcesbon WY aivime Aggiornamento quaderni (sincronizzazione)

e

Se utilizzi la funzione di sincronizzazione con i tuoi quaderni,

il software avvisa di una versione aggiornata di uno dei tuoi quaderni
nel tuo account online, proprio come con gli aggiornamenti del libro.

In questo modo puoi sempre mantenere i tuoi quaderni sincronizzati,




Nuove pubblicazioni guida mozaBook

Acquistare nuove pubblicazioni L A & mozaBook 4:
€ possibile acquistare nuove pubblicazioni mozaBook attraverso Mozalk Egueation =
il negozio online mozaWeb e utilizzare il software mozaBook R

per scaricarle sul computer per uso locale. - SCIENCE . ) Eiisnin i Toanaune

| MSSA-Scienca

& 6 exree

» Per acquistare, accedi a mozaWeb con il tuo nome utente TEENAGERS. |
e password dell'account. i

» Seleziona una delle pubblicazioni digitali per I'acquisto attraverso
il negozio online e sequi le istruzioni per il loro acquisto.

* Dopo aver completato
l'acquisto, i codici _
di attivazione per O et
le tue pubblicazioni E:
saranno inviati via email.

FMHEEZ ALK

mazaloos 453

Suggerimento

Per aprire il negozio online
entro mozaBook, clicca
sull'icona Aggiungi nuova
pubblicazione @ e scegli
I'opzione Acquistare online @ .

» Se il codice di attivazione che hai ricevuto non é ancora stato assegnato
al tuo account mozalweb, scegli la funzione Inserisci il codice di attivazione ©
nel menu Aggiungi nuovo libro. Digita il codice della pubblicazione
sul pannello pop-up ® e scarica la pubblicazione. La pubblicazione sard
poi collegata al tuo account mozalwWeb in modo che sia possibile accedere
* Dopo aver effettuato I'acquisto e aver assegnato il codice anche su un altro computer.
di attivazione per la pubblicazione al tuo account mozalweb, -'.t .
accedi a mozaBook con I'ID utente locale collegato al tuo account,

Download di una nuova pubblicazione mozaBook

Pigase enler Hie aclivalion code o 8 moZabook pulslication

Similmente all'aggiornamento delle pubblicazioni, il software mostra
sullinterfaccia seleziona libro se c’é una nuova pubblicazione a tua
disposizione ©. Seleziona la pubblicazione e fai clic sull'icona Download ©.




Contenuti extra

Contenuti extra delle pubblicazioni

Le pubblicazioni mozaBook includono le icone dei contenuti
illustrativi integrati (scene 3D, video, file audio, immagini,
esercizi interattivi, ecc.). Clicca su queste icone per accedere
ai contenuti extra ©.

* | contenuti extra rendono le lezioni pit emozionanti
e migliorano il livello di illustrazione, rendendo cosi
piu efficace il processo di insegnamento.

Scene 3D @

Utilizza le scene 3D per conoscere gli strumenti e le macchine del
passato e del presente, per fare una passeggiata nel passato e per
approfondire i misteri del corpo umano e del mondo della chimica.

* | modelli 3D possono essere ruotati o ingranditi.
» L'uso dell'interfaccia utente é facile da imparare.

e Una vasta gamma di modelli puo essere esplorata
con animazioni accompagnate da narrazioni.

Video ©

| video inseriti nelle pubblicazioni includono:
 esperimenti di fisica, chimica e biologia,

* video sulla natura, documentari e video didattici,
* fiabe, opere letterarie, estratti di film e altri video.

Le pubblicazioni possono includere anche file audio, disegni,
immagini, illustrazioni esplicative ed esercizi interattivi.

guida mozaBook 14
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Contenuti personalizzati e fogli di lavoro

Oltre agli extra, la Mediateca permette anche di inserire contenuti
personalizzati nelle pubblicazioni. Puoi utilizzare I'Editor di esercizi
o strumenti per creare fogli di lavoro attraenti

che possono essere inseriti nelle pubblicazioni o impostati

come compiti a casa @.
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Extra dinamici

mozaBook é in grado di completare automaticamente e
o o o o o o o CEIDES 0 £gag
le pubblicazioni e i file PDF aperti con contenuti extra . i .

T ewmave Dy g ook e
j i

inerenti alle pubblicazioni. B :.*_‘-_';-- o .m'."" . ] -
Fai clic sull'icona Extra @ nella Barra degli strumenti ERTT I SO A e T
e attiva la funzione Extra dinamici @ nella finestra 4 L_.

pop-up. ] w =

Come scegliere

») 'I"E" ||H-'||.11 TIE ET R !u'\.-n fl
L o I [ B Y )

Nella finestra Extra dinamici ©, il programma
propone degli extra relativi alla pubblicazione. 0§

Yo
I ||. |

Facendo doppio clic sulle voci della lista @,
puoi aprirli e trovare i contenuti desiderati.

Migliora I'efficacia della ricerca

« Differenzia i risultati della ricerca modificando Suggerimenti

il colore della stella a fianco ad essi ©. « Se ti capita di non trovare gli extra necessari tra quelli disponibili,

« Inserisci nuove parole chiave ® e aggiorna I'elenco @. puoi aprire la Mediateca © direttamente sul pannello e cercarli
. : . e manualmente.
Gli extra selezionati possono essere trascinati e rilasciati
direttamente @ sulle pagine del tuo quaderno e del tuo * Quando importi i file PDF, attiva la funzione extra dinamico in modo
manuale, in modo da poterli aprire da Ii. da avere la lista degli extra disponibili subito dopo averli aperti.



Fai clic sull'icona Mediateca sulla Barra degli strumenti @ e seleziona la voce
modello 3D @. Fai doppio clic sull'animazione 3D selezionata nella finestra Mediateca
per visualizzare I'animazione oppure trascinala direttamente nella pubblicazione aperta.

meadiz library

i Image

| ¥Wideo
Aelin
0 model
Pressnkalion
Exwervize

Map

L

Intoractive

T

HTMLS

POF

All

pubications

EE Fumrrize honk

guida mozaBook 16

[ 100

1. Dove trovare i contenuti 3D Bt Computer History
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2. Filtro e ricerca

Filtra il contenuto visualizzato
per tema © e per classe
all'interno del menu a tendina.

Se sei alla ricerca
di una scena 3D specifica,

Seleziona Ricerca 9 Oty of Troy Trujan horse  Hiding sokdery srige of B korp: |': Aslma o !;:_'l mazaix =0
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1. Dove trovare il menu 3D 4% 30 menu

Fai clic sull'icona Strumenti nella Barra degli strumenti @
e seleziona il menu 3D @. Sfoglia tra le scene 3D scorrendo
il menu 3D con il dito.

2. Come cercare contenuti 3D

Utilizza le icone nella parte inferiore del menu 3D per selezionare
un argomento ©. Il menu 3D scorrera per le scene 3D

per I'argomento selezionato. Clicca sul nome della categoria

per visualizzare e selezionare le scene 3D correlate ©.

Teals

Scegli un
argomento. ﬁ)
3. Aprire scene 3D

9@: @ @ E@» Clicca sulle scene 3D selezionate
= = per aprire I'anteprima di un‘immagine

i amiph Musncbl ingrandita e fai clic sul pulsante
—— o = Avvia © per avviare I'animazione.
__f ; G 4 E possibile tornare al menu 3D
= cliccando su qualsiasi altra parte

dell'anteprima immagine.
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Ampia gamma di impostazioni

€ possibile regolare le impostazioni dello strumento 3D.

Regola la luminosita scorrendo verticalmente
negli angoli superiori sinistro o destro @.

Zooma in avanti e indietro scorrendo sui bordi

sinistro o destro della scena @, o utilizzando due dita.

Ruota la scena spostando il dito sullo schermo ©
e imposta la vista che ti piace.

E possibile scegliere tra le viste preimpostate
sul pulsante in basso @.

€ possibile trovare altre opzioni di impostazione

nel menu interno, a cui é possibile accedere facendo
clic sugli angoli inferiori sinistro o destro della scena
oppure premendo qualsiasi punto della scena ©.

Rapper
3] Lt ]

viallower

— 6
i Watermiil u &

2= Watermill i S d e % -

- |

AT a1 e i

1 1: € Tniarsation »
315 _ Ll £

7

Typis all wiakir wheel Apglications of by drapea e

Suggerimenti

Visualizza le informazioni e le etichette relative alla scena 3D
o sfoglia le scene correlate con la barra delle icone in alto ®.

Attiva la funzione Da testo a voce nel menu interno @
e fai clic sulle etichette © nella scena per ascoltarle.

W hichiof thess Endt.a type of water
wineak?

Guarda I'animazione incorporata e ascolta la narrazione ©. O breastshat

Fai clic sul pulsante Eserizio sulla barra dei pulsanti ; O undershot
in basso per trovare domande relative alla scena 3D @
e risolvere diversi tipi di esercizi.

(3 overshot

2} sideshot
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By A PR - L

FunZ[One passegglata 4% Tyrannosaurus rex ‘tyrant izard’ Wm Hae Tk

Alcune animazioni 3D consentono di fare una passeggiata attraverso V- - P
la scena e di esplorare facendo clic sullicona Passeggiata @ . o

 Ad esempio, puoi vagare per I’Acropoli utilizzando il joystick @ nella parte
inferiore dello schermo oppure vedere la vista da una torre della Bastiglia.

o E possibile navigare nello spazio 3D facendo clic su qualsiasi punto
della scena.

Suggerimento « Cliccando sull'icona Screenshot ® mentre I'animazione
3D é aperta, e possibile inserire la scena corrente come immagine in

una delle pagine del quaderno o del manuale. € possibile ridimensionare

o0 spostare I'immagine che hai inserito oppure aprirla dal menu locale.

1| Hmsirils [ Pes, LBh cerburg
T il go Vs FirmdE Al Py anlk i Fbalaiiy p- L L T .‘ HuL sl Ll m-ﬂiﬂﬂk J'J

2% Bactille [Paris, 18th century)

Modelli interattivi
sulle pagine
delle pubblicazioni

€ possibile inserire gli elementi
rotanti interattivi selezionati delle
scene 3D nelle pagine dei quaderni e
dei manuali. Una volta inseriti, questi
elementi funzionano come componenti
indipendenti senza sfondo o cornice.

Fai clic sullicona Libro @ nell'intestazione della
scena 3D, e trascina I'elemento selezionato ©
@) mozalk30 in una delle pagine della pubblicazione ®.




Video « Mediateca

guida mozaBook 20

media linrary l' Dove trovare i Video

Clicca sull'icona Mediateca ©
sulla Barra degli strumenti e seleziona la voce Video @.
Fai doppio clic sul video che hai scelto di vedere.
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2. Ricerca e riproduzione di video

Esequi una ricerca per argomento nel menu a tendina Tema... ©. Se sei alla ricerca
di un video specifico, utilizza il campo di ricerca @ nella finestra principale oppure
nel lettore ©.

Fai doppio clic sul video che si é scelto di vedere. E possibile utilizzare la funzione
di inserimento o trascinare e rilasciare per inserire un video in un quaderno o in una
pubblicazione ®. Sfoglia i video correlati per trovare altri contenuti interessanti @.

HEstOry

. Subject
Esegui una IS

ricerca per e?

argomento. Blotoay

v Geography

o Chemistry
Physics
— Technology
. Informatics

Suggenmento ::. b Mathematics

= Visual arts

E possibile Reesie s
inserire i video nella 2rchitecture
pubblicazione sotto

forma di icona piccola o grande,

immagine o oggetto interattivo.

&2 sk o

W Fasiiiibes
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1. Dove trovare i video

Fai clic sull'icona Strumenti @ nella Barra
degli strumenti e seleziona lo strumento
Videoteca @.

Sfoglia i video scorrendo la videoteca
con il dito. Seleziona un video e fai clic ) T e and o
su di esso per riprodurlo ©. "

— o o . 2. Cercare e riprodurre video

4 Vides librey

Utilizza le icone nella parte inferiore della finestra Videoteca
per selezionare un argomento. La videoteca mostrera i video
sul tema selezionato @. Clicca sul nome per visualizzare

e selezionare i video correlati.

Clicca su un video per riprodurlo. Metti in pausa e riavvia

il video cliccando sul centro dello schermo ©. Fai clic sul lato
destro o sinistro della finestra per un avanzamento veloce

o per riavvolgere il video ®.

Suggerimenti @

[Fl € possibile passare alla modalitd a schermo intero.

E possibile visualizzare i video correlati.

4& E &= m T 2 @ 45 & £ & R @ & HOZAIH E € possibile tornare alla videoteca.



Strati
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1. Strati di pubblicazioni

Gli strati sono posizionati I'uno sopra I'altro e possono essere attivati
e disattivati. Offrono un modo per completare le pubblicazioni di base
con una vasta gamma di contenuti.

e mozaBook immagazzina diversi contenuti extra (immagini, video, scene 3D,
esercizi ecc,) sui diversi strati delle pubblicazioni (extra Mozaik) @.

 Alcune pubblicazioni contengono anche strati con soluzioni (Soluzioni).

» Disegnando o evidenziando qualcosa nella pubblicazione
0 aggiungendo dei contenuti extra, é possibile creare il proprio strato
(Il mio strato) @.

o E inoltre possibile utilizzare strati
comuni (Strati di utenti) ©.

2. Utilizzo deqgli strati

1 ? -.f., Mozalk mxtras

Fai clic sull'icona Strati nella Barra degli e dintsaalny

strumenti per accedere agli strati @.

Nel menu puoi trovare gli strati relativi
alla pubblicazione che per te accessibili
che puoi attivare.

S ugger imento « Utilizza la Mediateca per aprire quaderni e esercizi
agqgiuntivi correlati al contenuto della pubblicazione nel sottomenu dei
Contenuti correlati ©.
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3. Sincronizzazione e condivisione

Puoi rendere i tuoi strati accessibili ad altri utenti
caricandoli su mozalWeb e rendendoli pubblici.
Per farlo, clicca sull’icona Apri sulla Barra degli

. .. .. Synchionize
strumenti ® e scegli il menu Condividere @.

Scegliendo la sincronizzazione automatica ©, e
collegherai i tuoi strati automaticamente

al tuo account online mozalweb.

Cio manterra le tue pubblicazioni sincronizzate.

T Print

Se non c’é alcuna connessione a Internet, é anche possibile sincronizzare
le tue pubblicazioni dal menu Sincronizzazione con un flash drive ©.
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Strumenti

1. Dove trovare gli strumenti

Wil i) Ao § Ui e
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Fai clic sull'icona Strumenti nella Barra degli strumenti @.
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2. Trovare ‘ﬂ» pi S oM et v 7
Utilizza le linguette lo strumento giusto i E XD il b

per muoverti tra strumenti

Utilizza i filtri per ordinare gli

. g . . Erhvard Munch
e giochi @. strumenti per tema o per classe ©. o ﬁ 1 e 95 ey 4.
f f f . ey -, Sernavd .
Cambia visualizzazione @ i My
e utilizza I'aiuto di mozaBook H A s S
o o o 0 o i el = b oo fTha ) Bk
Tosls e il video tutorial © se hai bisogno ol -

Vel s

di aiuto per I'uso degli strumenti.
Se si contrassegna uno strumento

come icone piccole o grandi €, immagini o elementi interattivi. Se inserisci uno strumento

Coanrhc

come elemento interattivo ®, puoi utilizzarlo all'interno del tuo quaderno.

Insid
S5 Small een

|B| vargeicon

come preferito ® e si sceglie e
Ordina per preferiti @, lo strumento
ALLERY sara posto all’inizio della lista.
@ Q 3. Salvataggio di stato e inserimento di strumenti Chmravrink
. . . ‘.i" abe bo favoursbes
Salva lo stato corrente di uno strumento (ad esempio un esperimento preparato i
¥ ol o l'impostazione di visualizzazione) inserendolo in una pubblicazione aperta utilizzando e
) t\a E= il menu Inserisci dello strumento @. E possibile inserire strumenti nella pubblicazione e Crcnerasto

oKl BOarn

e
LE—

:

Erino

oii-fm

Suggerimento « Trascina il testo e I'immagine contenuti degli strumenti nei
tuoi manuali e quaderni, in modo da poter utilizzare tale contenuto mentre prepari

le presentazioni .

T Picture

..': Intnrachres



Tipi di strumenti
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Giochi di sviluppo di abilita v

Questi strumenti aiutano a sviluppare competenze
negli alunni pit giovani. Alzando il loro interesse,
questi strumenti permettono agli alunni

di praticare conoscenze acquisite
in modo giocoso.

i
I\'l\:"_:.': 6

mozaTools
Tavola pitagorica

MAFI AR

Strumenti di pratica

Questi strumenti permettono agli alunni di praticare
e applicare le conoscenze acquisite attraverso
esercitazioni. Il software valuta e memorizza

le soluzioni degli esercizi e fornisce un feedback
immediato per gli alunni.

Strumenti illustrativi »

Questi strumenti offrono

la possibilita di uso mirato,
specifico per ciascuna materia.
Essi comprendono tutti

gli strumenti necessari

per lI'insegnamento

di ogni materia scolastica.

mozaTools
Strumenti musicali

ATrRear dru m
B drum
Gajon
castanets
church bolls
cimbalom
claves
cymbals
gong
marimba
snare deuim
temple blocks
timpani
triangle

fubarlar bells

marimba

mozaTools
Basetta sperimentale

<« Strumenti per
esperimenti virtuali

Questi strumenti
complessi consentono

di simulare esperimenti
reali sulla lavagna
interattiva o sul computer.
Puoi creare liberamante le
piu diverse configurazioni
sperimentali.
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# Tima machine

Viaggio nel tempo

"V Einstain
| phys it

5l Mawcn

Lo strumento Macchina del tempo mostra personaggi ;. Pyt piysicit
famosi e personaggi storici in varie viste. oi? Eﬁ.iﬁm Ermm ﬂmm I-Fnuhqu

. . . d . . weisntsl mathamalician [l'q,w =l
Visualizzazione linea del tempo - i dati sono == S m—
visualizzati su una linea del tempo e raggruppati per attivita @. EJ&?:L&”B E oot I € et

il ioksishes 2" =

Visualizzazione di relazioni - sono visualizzate piu Py Cotimbs Galile 'E Nigpea [T temann
di 30-40 personaggi sulla base di criteri di filtro, a partire da : i B el e i
un valore particolare. E possibile modificare I'importanza dei criteri | Leorarda TN Shakecpeare fazart & Chaplin

0 /20 . . . odymth naJ:.wr-Ji DT PER AT nzior, diracdion
di filtro nel menu Impostazioni & spostando le icone ©. e a2 e -l D c— |

229 = Erasmus . Volairs Wlare Founcaull
. . phirsopher. pducaler ﬂ::ﬁh&n:har phinsnpkar @a‘umrw
Come funziona -

| Cusa (% Erunc ' _ B Roesseau qu'.'rtlﬂmatdﬂ
0 g | posazher = & | phic pilpspphar, Tl WiGEoREhE
Apri lo strumento Macchina del tempo. % saiiinis R prcesron a%
: : Descarias Flani Histzsche
Scorri la I/n'ea del lfempo per yedere E TR | eosdosopkor Epnmm.
personaggi famosi della storia. — R e S
Louis XY Hapolean | S | Eimabhath ||

Utilizza le icone sulla Barra degli
strumenti @ per passare da una
visualizzazione all‘altra.

Se sei alla ricerca di una persona

king BZE 1o
_ . =]

MAPEATH o oo =R

a2 o0 g 9 g 0 5 Filter
specifica, utilizza il campo di ricerca ©. Gioco a quiz ﬂfﬂ“““mh. " m__%%

Clicca su una persona ® per accedere * Fai clic sul pulsante Esercizio ©. h v e
ad altre funzioni nella finestra pop-up @. « Seleziona una persona a cui si riferiranno le H ﬂ ﬂ a E. ﬂ
O Puoi passare alle visualizzazioni dqmande (utilizza le funzioni di ricerca © e ©

relative alla persona selezionata. di filtro). sy A9H288
M Puoi aprire il correlato articolo * Seleziona un tipo di esercizio e avvia il gioco.

di Wikipedia. C'@ un limite di tempo per completare il gioco e ) :TL
@ Puoi visualizzare sono permesse solo tre risposte errate a partita. A
> altre informazioni e eventi E possibile modificare ulteriormente gli esercizi @ Gemen 1

ik = legati alla persona selezionata. nell’Editor di esercizi.
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Esperimenti e giochi impressionanti

Utilizza lo strumento Meccanica per esaminare le leggi della
dinamica e le varie forze e tipi di movimento in un ambiente fisico
realistico.

Apri lo strumento Meccanica. Utilizza gli oggetti della Cassetta degli
attrezzi @ per impostare lo stato iniziale del tuo esperimento.

« Taglia e incolla @ gli oggetti selezionati sul tavolo.
« Se lo desideri, puoi ridimensionarli e ruotarli ©.

 Puoi trovare le opzioni aggiuntive nel menu locale,
per un oggetto particolare @ (é possibile duplicare,
eliminare e bloccare gli oggetti o impostarne le proprieta).

Fai clic sull'icona Play © per avviare I'esperimento.

G 162 I Ol

Veloce e semplice

Fai clic sull'icona Casa ® per selezionare un esperimento o un gioco
preimpostato. Clicca sull’icona Play per portare in vita il modello che
hai scelto.

| g Wi hanio
i
i =

- e o s L S e ] i

€ possibile inserire I'esperimento o il gioco
nel tuo quaderno come immagine @.

Sperimentare Q—<
Che cosa succede se si cambiano B [ ,ﬁ:w Drrey
—ﬂ— i
* le proprieta degli strumenti [Erne [ 1PC peaa
per esperimenti © ? Motes [ oo T s

3 ' |
E ATl . il iﬁ-— L
] =a @

* la velocita di riproduzione © ?
* l'intensita della forza
gravitazionale @ ?
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1. Dove trovare i giochi 3. Aiuto per i giochi

Fai clic sullicona giochi sulla Barra degli strumenti @. Dopo aver aperto il gioco, fai clic sullicona punto interrogativo © per leggere la descrizione.

E« AN SE “H P L N ﬁ:’ ] Y Onsrations m v vl %] f muasBush, b

< m leip for gemes Eormrn il the i
‘h : LT | e e s
1 G Foediack IM
[ Reistion QN Wnicnoved| I
Utilizza le linguette per spostarti tra strumenti e giochi @. - L BT BE_4R=27
it et

Al = el
ﬁ} Sanes 2. Trovare En Hirs pena e, i Beean {oork fﬂ

o . s R Ty 20 100 1000 ksl i A b

I giochi migliori e

» gamma di giochi

" 1 - SCE /i tra Una Vasta ¥ — — —— T 2 j Al omstiabe p oo el A sy elde
e % 2 ) B B o300 .
|

= che sviluppano )
A | ki competenze linguistiche, - moza 2w | oF Classwek *
e matematiche, logiche W s
% ol e di concentrazione. 15 , e ._
s Clicca su un gioco & - i =
. s ! U Marploaid on A T
| g 4 per iniziare. @ % ,.J = =

P
| | = s . ivertiti! g
Mol ol i Wi D pbrw e " ;..:......1 | . a __'_I Suggerimento \A«%
’ ,J € possibile inserire i giochi
nella pubblicazione come icone

ﬁ —im i M grandi o piccole, immagini

= o elementi interattivi @.
£ ; ", '::a;,,T &

o, A
R i it b {5k ol el Pt i
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Esgicise bigh L 2

1. Dove trovare gli strumenti di disegno

€ possibile aprire gli strumenti di disegno in vari modi. Clicca sull’icona Th e Ccu bE
del Disegno a mano libera @ o su quella dell’Astuccio @ nella Barra
degli strumenti oppure su uno degli angoli inferiori dello schermo ©.

Cubes have

Six “Faces and
fwelve. adcﬁas.

Clicca sul cappello magico @ per pit funzioni grazie alle impostazoni
avanzate. Troverai questa icona Ii dove sono disponibili sia versioni
semplici che complesse di uno strumento.

&
A
0
Jx

a
- f
2. A cosa servono Cubesare builtup from eguanes. .

. ] o . . a a? Many familiar chjects heve s shapa ,:1
Utilizza gli strumenti di disegno mozaBook integrati per creare that resemhias cubes, such as cice v *‘»' s
illustrazioni per le tue pubblicazioni. o

g B N .| e
disegnare a mano libera B@%# disegnare segmenti di linea Er PJEERAP WMELPF B« @R EAGT BB
disegnare curve W@t# penna di riconoscimento forme - 5
penna per il riconoscimento del testo  EALA linea che scompare Suggerimenti
. . H_ . .
evidenziatore BL8 38 pennello, penna calligrafica Puoi utilizzare righello, goniometro
diagramma di relazioni §59,_8 forme geometriche e compasso per le costruzioni geometriche. e [
Lt Wl cestino, elimina E possibile eliminare facilmente disegni, A7 fenlc pemty
inserimento testo "8 selezionare, spostare immagini e altri oggetti trascinandoli nel Custom set
riempimento 8 animare cestino. Nate-taking set
editor di formule A strumenti di geometria Per evidenziare temporaneamente qualcosa A Smart pens
— . @8 sulla lavagna interattiva puoi utilizzare la =
tabella W:8EEIM mediateca Geameliic tools

penna magica con inchiostro che scompare.

]
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1. Come usarlo e dove trovarlo 2. Modelli
L’editor di esercizi consente di creare esercizi e fogli di lavoro vari Il software offre modelli di esercitazione con una grande varieta
e interessanti. di design e strutture. € possibile creare esercizi di solo testo

Eai clic sull'icona Strumenti o inserire contenuti multimediali dalla Mediteca.

sullla Barra degli strumenti @
e scegli I'Editor di esercizi @.

Scegli un modello che desideri utilizzare per creare I'esercizio ©.

5 Matching
LT ) L=
In primo luogo, scegli il tipo di esercizio che desideri creare ©. L’Editor ﬁ il
di esercizi contiene una varieta di tipi di esercizi, che vanno da domande
a scelta multipla ad esercizi complessi sulla mappa.
LT} -l - [T

Exercize typ

{’;‘j m ::sz‘; ‘*'f?_'.._ oMl I «Cog —

mmmm
y %o, 4 E, &

e m m m Ll
= IE _ i Vg Suggerimento

=4 4 . . . ——— .
Utilizza la Mediateca per inserire nei tuoi esercizi diversi contenuti

multimediali come immagini, file audio e video.

et
=]

LG % 0
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1. Creazione di esercizi
Inserisci testo e contenuti multimediali nel modello selezionato
e segna la soluzione corretta.

€ possibile modificare alcuni elementi del modello, impostare il
numero di possibili risposte @ o modificare il design dell’esercizio @.

Puoi inserire © il tuo nuovo esercizio nella pubblicazione
0 aggiungere nuovi esercizi ad esso per creare un foglio di lavoro.

y et 7y ) — s

Per aggiungere un nuovo esercizio, chiudi quello appena creato @

e apri un nuovo esercizio ©. E possibile accedere alle esercitazioni sul
foglio di lavoro facendo clic sull'icona in basso a destra ®. Quando sei
pronto, salva il lavoro inserendo il foglio di lavoro in una pubblicazione ©.

2. Completamento e verifica degli esercizi

Clicca sull’icona di un esercizio per riprodurlo. Segui le istruzioni
selezionando le risposte giuste, facendo corrispondere o ordinando
le risposte ecc.

¥ cnirecl]

& WD n

ird ¢ lf-ﬂ]lﬂlj ARy = e
‘H“_"'_‘I' -1"_'_"_"‘-""" "k.-t amlueges 00

i ; s W
‘E. bl * .i' Fa I Iﬂr\-lnl'h

p——

Dopo aver completato gli esercizi, fai clic sul
segno di spunta @ per controllare il risultato.

Weir bzl st

3. Come modificare un esercizio iy Open
che hai creato in precedenza i
i Pdit animationgs
Se desideri modificare un esercizio che hai creato £ Propertics
in precedenza, fai un clic prolungato sull’icona  Classwork
e seleziona Modifica nel menu locale ©. &3 Upload ko mioaWeb

-
BB Duplicate

}" Cut
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Creazione di esercizi con strumenti

Alcuni strumenti mozaBook sono progettati

per generare automaticamente esercizi che possono essere
esportati nell’Editor di esercizi, in modo da poter creare fogli
di lavoro attraenti velocemente.

Per generare esercizi, apri

 ['Editor di esercizi e
 uno strumento che puo generare i propri esercizi.

Wil

Colra

Cockateo

Cochchaler

Eemvinsor babrash
Cosmirmom gandemn pogpy
Commeon kingfisher
Comman 8napdragean
Comnsnn sunflowear

Vantaggi

Cammon ree

C ooy weharad

Crane

CrawPiah
Crosled lark
Crickai

Nello strumento, scegli la modalita di esercizio @
e imposta i tipi di esercizi che desideri creare, se necessario.

e Non é necessario
creare le tue domande, .

0 * non & necessario >l Sy

= i cercare immagini, ' |

L « basta scegliere
un argomento : o
e l'esercizio & pronto. | s ey

€ possibile modificare

1 ulteriormente l'esercizio.

A Wil

6

o
L - ‘:
Oriental plane L 00

£

-5

1
T
'

Se trovi un esercizio
che desideri utilizzare,
fai clic sull’icona

di generazione
automatica di esercizi @.
L’esercizio che scegli
viene poi esportato
nell’Editor di esercizi,
dove é possibile
modificarlo
ulteriormente

se lo desideri.
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& hrrapoba dMbhe e, SHe corduny BO]

Modifica degli esercizi con scene 3D

Numerose scene 3D sono progettate per generare automaticamente
esercizi che possono poi essere modificati dall’Editor di esercizi.

Se questa funzione é disponibile nella visualizzazione corrente della scena,
fai clic sull'icona @ situata sulla barra inferiore. Nel menu che si apre scegli
uno dei tipi di esercizi disponibili @. Dopo aver fatto clic sul pulsante

“Genera” ©, l'esercizio verra aperto automaticamente nell’editor di esercizi.

Vari tipi di esercizi possono essere generati tramite diverse visualizzazioni.

Ll

7':_'2'7 Aoropolis (Athens, Sth centiory 8C)

B mapfllim

FE muirhing ]
At il Mitwdsis] were brailding oo plnoe, ussd primusil iy for
g . SR l“'!'-_=-f=i pumposes mandient - Sty | Theeywwars geearalks
H ! o 5 I ek [hosha CI0Y SEDERES | fi i p 0f
. s 4 5

Tva mitst Samon s pxamgpletom mbap & Blus-groy

:_-ul;_::::] l,;;'rl;;::::“ I,‘j‘.l u |..-= gk = L : * i - : F 3 5; mee tha mses 190 m abows ooy lawval

Come risolvere gli esercizi 1

e Etichettare le immagini usando le parole elencate @,
 Colmare le lacune trascinando le parole giuste ©,
» Abbinare le coppie e selezionare la risposta giusta.

Cerca una scena 3D
relativa all‘argomento,
poi seleziona una
visualizzazione adatta
e un tipo di esercizio.

Puoi modificare l'esercizio
ancor prima di generarlo.

Se necessario, puoi
apportare ulteriori
modifiche all’esercizio
nell’Editor di esercizi ®
in modo che sia adatto
alle tue esigenze.
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1. Operazioni con gli esercizi 2. Impostazioni del foglio di lavoro

Se disponi di una serie di esercizi su un foglio di lavoro é possibile E possibile aprire la finestra delle impostazioni del foglio di lavoro,
impostarne l'ordine. Apri la barra laterale del foglio di lavoro @. facendo clic sull'icona Impostazioni @ sulla Barra degli strumenti,
Seleziona gli esercizi che desideri spostare e trascinali al posto giusto @. Le impostazioni qui elencate non riguardano solo l'esercizio corrente,

ma l'intero foglio di lavoro.

| 29 & Worksheet seftings x

Random order

Which continent is the organism shown fnth B WIAKSHEET

indigenoug to? i il

e Nalts e palr
o R R R IR T
W of B Felomlai
] Dt rar el st

Mo, ol moercisns: 2 a
i WS mupe btee coment o

i W oY (5o e ﬁq:) 'j ‘El.'lllﬂt'ﬂﬂ'l'l’ﬂ Tlmw lmiﬂmﬂs]
& Walsh sealiaenl b i onge
(- sl Corvect o I 5 B Allow edit after check (per page)
B Allow step back
Allgw page verify

Upload worksheet o mozaWeb aller evalualtion.

g

Suggerimenti
E possibile modificare I'esercizio ® o modificandone il contenuto « Puoi creare una pagina di titolo, una pagina di informazioni o una
(immagini, video, audio, testo) o cambiandone il design @. Quest'ultimo si pagina dei risultati per il tuo foglio di lavoro, ed é anche possibile
puo cambiare cliccando sull’icona tavolozza © sulla Barra degli strumenti ®. impostare un limite di tempo @ per risolvere il foglio di lavoro.

* Puoi assegnare esercizi che appaiono in ordine casuale oppure
consentire correzioni e ritorni.

» Puoi caricare il foglio di lavoro creato su mozalWeb in modo che
sia accessibile anche agli altri ©.

» Alcune versioni di mozaBook permettono di assegnare

gli esercizi come compiti a casa.

41 38 14 T:F @
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1. Per cosa usare i quaderni ot cant [T At ol

Puoi creare i tuoi quaderni allinterno di mozaBook. Puoi scrivere

e disegnare sulle pagine dei quaderni inserendo anche diversi contenuti T A ey e ' :’ I’*‘ i '“:“"““* "‘;:h
. . . . . . . . . . . - L] Yy e T AT ¥ o'
digitali (immagini, video, file audio, scene 3D ed esercizi). e e i

€ possibile creare presentazioni o piani per le lezione e usarli
similmente ai libri digitali @.

Puoi salvare i tuoi quaderni e caricarli in mozalWeb per renderli ﬁ:
accessibili per gli altri.
Con la sincronizzazione online, & possibile accedere a tutti 0
I contenuti con qualsiasi computer che abbia installato mozaBook.

= THiF dnslres any fools ossevmein for
e gribEdt ReER o e f Peund! fow (e P e

21 Mew axercisa book 2. Come aprire i quaderni

*':‘-' M ewe hirisa i

= holutioy fhwa rozoleanm sysTam

Fai clic sull'icona Apri sulla Barra degli

+=1 Lmport | Boart - strumenti @ e seleziona il menu Quaderni ©.
—m Add new book

e g E RSy AT e BF S PHEEAIH

Nella finestra pop-up @ troverai i tuoi
quaderni,

Fai clic su uno di essi per aprirlo. Suggerimento

Se l'elenco é troppo lungo, utilizza i filtri
che si trovano nell'intestazione per filtrare
per tema o per classe ©.

Puoi accedere ai quaderni
anche su mozalweb.

Synchromiss

shame Cliccando sull'icona Impostazioni ®,

Fai clic sull'icona di Download @
e seleziona un quaderno nella

e vrin e goss:l?lle eI/mlr?are uno qualsiasi e finestra pop-up Mediateca.
dei tuoi quaderni. SO ot st Andres . . . ,
E R E possibile utilizzare il quaderno

scaricato sul proprio computer.

Steam engine
Diga Puslina
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1. Come creare un nuovo quaderno 3. Con i modelli é ancora piu facile

Se non c¢i sono quaderni aperti, é possibile crearne uno nuovo cliccando Con modelli predefiniti é possibile creare facilmente quaderni
sull'icona Quaderno sulla Barra degli strumenti @ . € possibile utilizzare per ragguingere i tuoi obiettivi.

questa icona per aggiungere una nuova pagina di un quaderno che é « Fai clic sulla linguetta

gia aperto. Modello ® per selezionare

un modello @ e riempi
le cornici con i contenuti.

« E possibile ridimensionare
ey 0 spostare le cornici sulle
New axercisa book pagine dei quaderni.

Se hai gia aperto un quaderno, ma vuoi
crearne uno nuovo, fai clic sull'icona Apri
sulla Barra degli strumenti e seleziona
la voce di menu Crea nuovo quaderno @. Import | Export >

Helatad bk

. Crr— (—
4. Salvataggio e R

dei quaderni

Per salvare un quaderno clicca
2. Impostare sull'icona Apri sulla Barra degli

: an ] . strumenti e seleziona Salva.
le proprieta dei quaderni

g
o M Bima e k

¢ Al e book »

. . . Dai un titolo al tuo quaderno ©,
Prima che il software crei un seleziona argomento,

nuovo quaderno, é necessario classe, pubblicazione relativa
impOStC"TIe le pfOpfietd.' e aggiungi Un’immagine

« impostare la visualizzazione di copertina ©. Scrivi una breve
orizzontale o verticale, con vista ~ descrizione del contenuto.

di pagina singola o doppia ©, . .

 impostare le linee di pagina, Sugger imenti

« scegliere uno sfondo @, » (Crea un quaderno con un orientamento orizzontale quando realizzi
una presentazione e scegli un formato a doppia pagina per l'uso in aula.
Quando crei un quaderno, assicurati di scegliere I'aspetto corretto @.

Clicca su questa icona © « E possibile aggiungere immagini di sfondo scelte casualmente

quando hai terminato. all'interno di un gruppo di immagini @.

 impostare il colore di sfondo.

Rarch i i exvdoir

FEEEEEY W
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1. Come illustrare i tuoi quaderni

E possibile scrivere e disegnare sulle pagine dei quaderni e inserire

i !.Tj B et

diversi contenuti multimediali interattivi. - o Py e
2 e P PP T T T S
(] ) o) # A Ciplats
2. Lavorare sulle pagine Oié’ 'ODoDDDeoDDDno - i o

T opp
E =t ]

e
0 =hza

[ i-.r
Selezionare - Se clicchi prolungatamente su un elemento della pagina, Susuocsobosssss

viene visualizzata una cornice intorno ad esso @ e si apre un menu di
modifica @. Lo stesso accade se si preme ['icona Seleziona sulla Barra degli
strumenti © e si clicca sull'elemento. Questa é la modalita di modifica.

Modifica « Afferrando i vari punti della cornice, é possibile
spostare, ridimensionare, tagliare, ruotare, ecc. I'elemento selezionato.

Menu locale - Clicca sull'‘angolo superiore destro @ per aprire il menu
locale ©, che offre ulteriori possibilita di modifica.

E Cuplar a &

iy #

't' il

3. Menu locale 0? p—

o
li@g Animation

B - B pnge eitions ErdlZESEN e MELDE |4 g FPLY AT FEFa MHOZIAIM

Fai clic prolungato su qualsiasi punto della pagina
per aprire il menu locale ®, che consente di: # Clmisvnch ; 3

« aprire la barra degli strumenti Animazione, ey Suggerimenti

* aggiungere una nuova pagina al tuo quaderno, At Per digitare il testo puoi utilizzare la tastiera che si apre sullo schermo @.

Haomn

 impostare le proprieta del quaderno, sl X Per attivare o disattivare questa funzione, fai clic sull'icona Tastiera ©.
* visualizzare le pagine, 2o E possibile spostare il menu di modifica in qualsiasi punto dello schermo
 impostare la mascheratura desiderata, ¥ sempts . o chiuderlo con un doppio clic sul bordo.
* zoomare in avanti o indietro, Bt wockmarh Puoi scrivere facilmente sulle pagine del quaderno espressioni
 mostrare le linee guida, &) Seioct a0 matematiche e formule utilizzando I'Editor di formule integrato ©.
* impostare un segnalibro sulle pagine, b i ' E possibile visualizzare le icone per le funzioni piti comunemente

0 . 2 . j Lk ’ G 0 ng 2
* selezionare o inserire elementi, o utilizzate (Cestino, Preferiti, Galleria, Schede...)
e bloccare o eliminare elementi. (I pekte trons i e sul desktop mozaBook .
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1. Dove trovarlo e come usarlo B vaae

:r}i Cremeormed iy

Apri il menu Modifica nella Barra degli strumenti @
e selezionare la voce di menu Diagramma
delle relazioni @,

Shapes L

Lad
2 ? :'IJ. Eolations dwmgram

Usalo per collegare oggetti. | rapporti vengono S eavatson itoe S "xt t
mantenuti anche quando gli oggetti vengono spostati. B Animation H.L‘;.L
Utilizza questa funzione di disegno per presentare A tes 1
relazioni e processi. 55) hadin Kbriry SR,

2. Come collegare gli oggetti

Se la barra degli strumenti Diagramma di relazioni ©
e aperta, seleziona e fai clic sugli oggetti per collegarli.

Se la barra degli strumenti
Q;& Diagramma di relazioni é aperta, fai
eeeoeeoeo.....[7]  doppio clic su qualsiasi area vuota
_ u per creare una casella di testo ®.
\ Te X t /i Clicca su una casella di testo
——— esistente per modificarne il contenuto.

Suggerimenti

E € possibile modificare la forma del testo selezionato
sulla barra degli strumenti Diagramma di relazioni @ .

Utilizza diversi tipi di linee e frecce per illustrare
le relazioni ©.
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L Pt ice liak 1 I

1. Dove si trova lo strumento Animazione B i

;‘_"}‘J Creometi my

Fai clic sull'icona dello strumento Animazione o
sull'icona piccola a freccia sulla Barra degli strumenti @ W shopes
e seleziona la voce di menu Animazione @. Rt

_'I':\* Enuntson aclitor

2. Preparare I'animazione

Fase 1: Utilizza gli strumenti di disegno, come hai
gia imparato, per completare I'animazione: aggiungi S T
immagini, strumenti, testi e i tuoi disegni sulla pagina. 1 o
Fase 2: Clicca sull'icona dello strumento di animazione. -
Seleziona le voci nella tua animazione nell'ordine in cui 3|
desideri che vengano visualizzate e imposta effetti :
di animazione per ciascuno di essi.

27 Jamuary 1756 - 3 Deced
Auvstrian Classical compos )
- L

world's greatest musicians.
{The Magic Fluie)

i

3. Animazione di un oggetto (un‘immagine, in questo caso)

A) Apri il pannello dello strumento Animazione @. A%

B) Fai clic sull'oggetto che desideri animare (sulla foto) ©.

C) Seleziona un‘opzione di animazione nella Barra degli strumenti
Animazione ©.

O - 4. Riprodurre 'animazione

Quando I'animazione é pronta, chiudi il pannello delle
impostazioni di Animazione ©. Utilizza le frecce nella
parte inferiore della pagina ® per riprodurre I'animazione.

Indietro & Avanti
\ /

Pagina | | Pagina
precedente <|I:l <1 |> q> seguente




Strumenti di geomelria

guida mozaBook 39

1. Dove trovare gli strumenti di geometria :

e
Fai clic sullicona Modifica nella barra degli strumenti @ "
e seleziona la voce di menu Geometria @, oppure fai ®
clic sull'icona dei strumenti di geometria nell’Astuccio. =

A Erushonaditor -

2. Come usarli

Seleziona uno strumento facendo clic sull’icona ©
per visualizzarlo sulla tua pagina.

Alcuni strumenti possono essere tenuti in punti
diversi. Le diverse parti degli strumenti servono
a svolgere diverse funzioni. Se ti serve aiuto, fai
clic sull'icona punto interrogativo sugli strumenti @.

3. Utilizzare il compasso e il righello

\%} Puoi regolare I'aperuta
[/

Puoi ruotare il compasso
intorno ad un punto fisso

Cliccando qui ,
senza disegnare

puoi riflettere
il compasso

Puoi spostarlo

Tl
Cremsmed oy

Shapees

&' Eobtions dogram

i Ankmallon

Pt

@ Pl o Blireisy

sulla pagina

)

Puoi specificare un valore esatto

©

Tieni la matita
per disegnare
un cerchio

(= Py

»2

Puoi disegnare
una linea

3

Puoi specificare un valore esatto

Puoi ruotarlo attorno
al punto O

Puoi spostarlo parallelamente
ad uno dei bordi

.F"J'“'\ o

5

0 cm

/

-]

7

!

B

1

Puoi regolare
e— [a lunghezza
del righello

Puoi spostarlo liberamente
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1. Menu Inserisci

Utilizza questo menu per creare bozze,
appunti e link che possono essere inseriti
nelle pubblicazioni.

2. Bozze e appunti

Scegli Bozza & nel menu Inserisci @. Quando crei una nuova bozza,
é necessario impostare le dimensioni della pagina, il tema di sfondo
e il colore di sfondo ©.

43 Elateh details ) Puoi scrivere e disegnare
Skitch size sulle pagine di Bozza,

inserire immagini
- dalla Mediateca,
creare un diagramma

4 420 | di relazioni

B Backoround texture 0 un‘animazione.

La bozza finita
puo essere inserita

nelle tue pubblicazioni

e quaderni.
Se vuoi inserire

un appunto di solo testo,
scegli Appunto
nel menu Inserisci @.

Bsckgrouand coloar

eI EEEE©

3. Web Link e video online

€ possibile inserire nelle pubblicazioni i web link e video online ©
che verranno aperti dal browser mozaBook integrato.

Immetti un titolo per il link o il video e inserisci 'URL corretto.
Se si inseriscono anche le parole chiave, é possibile trovare
il link con la funzione di ricerca mozaBook ®.

2% Properties

Mozaik = Innowvaktive Education Salutizns

httzs: fiweereoyoutube comwatch ity =Y QExzqecd zM
Meywnids [ separated iy comnias)
Mazalk, education

4. Link di pagina

E possibile creare un link speciale che porta a una
determinata pagina della pubblicazione selezionata.

In primo luogo, vai alla pagina alla quale desideri indirizzare
il link e seleziona Link di pagina nel menu Inserisci @.
Torna al punto in cui desideri inserire il link

e fai clic sul segno di spunta per inserirlo.

5. Segnalibro

Puoi contrassegnare le pagine delle tue pubblicazioni
o dei tuoi quaderni. Fai clic sulla linguetta segnalibro
per aprire la pagina.
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Come sincronizzare i tuoi quaderni

Se si desidera accedere ai quaderni su piu computer,
il software offre due modi per farlo.

1. E possibile sincronizzare i quaderni con un‘unita flash USB.
Cio consente di aprirli senza connessione Internet.

2. Puoi sincronizzare i quaderni con il tuo account web, in modo
da poterli aprire su qualsiasi computer che eseque mozaBook
ed e connesso a Internet.

O 1. Sincronizzare utilizzando
= Seve un‘unita flash USB

Sgnebiranisa

share Seleziona il quaderno @ e il flash drive © nella

finestra pop-up e fai clic sulla freccia al centro
per avviare la sincronizzazione ©.

T Friml

3
&« 2
4 mozaBook 4 & = i emavable drive - E5D-USE ¥ |
=1 Srean Eikgine 1, r El Hearing
e

M B B 3 * Wioeliod! 851203k OREITLR - Bl
WL AR S R - Bresika

=] Wind_Energy ‘
ol 15 L0 DS 48 - baretia

P

Flosee o @ Flamaei

Quando inserisci I'unita flash USB in un altro computer, fai clic sulla
freccia opposta per sincronizzare il quaderno.

Fai clic sul menu Sincronizza sul pannello Apri ©.

2. Sincronizzare con il tuo account web

Caricamento -« Fai clic sul menu Condividi ©
e seleziona Carica su mozalWeb ®.

&3 Uplosd o mozaWeb

P share by el

Specifica chi puo vedere il quaderno @ e fornisci i dati necessari
per le ricerche future (Parole chiave, Tema, Classe e Pubblicazioni
correlate). Carica il tuo quaderno nel tuo account mozalweb ©.

55 Upload bo mozaiiels Ay
g @

P e mtiliilinn Pkl
T »

Eerpwncdls [anparpiad by commani)

=hEdErm, angine

O it s o Falo 1y o) et ORI,

l e Wi alosing 18 subTcaifon, mesistioeod w il reshrl vt upload
Bea b ot el coad bk

1 0 i
T C—

Download - Fai clic sul menu
Quaderno sul pannello Mediateca ©.

E l*"": Exercise book

Seleziona dall’elenco dei quaderni
disponibili un quaderno da scaricare
e fai clic sull’icona Scarica.

Suggerimenti

e Puoi impostare mozaBook per salvare automaticamente tutte le
modifiche che hai effettuato nei tuoi quaderni al tuo account online .

» Puoi inviare i tuoi quaderni ai tuoi amici via email scegliendo I'opzione

di condivisione via email @.
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ﬂ JF Bt el Dissh 1=

Pagine chiare, ben organizzate

Crea quaderni chiaramente strutturati e presentazioni attraenti con ( i ] (1SS F*L-.'ﬂ f J"”' 11S f{-r .'I"ﬁ' 1S
I modelli animati mozaBook. E possibile spostare le cornici sulle pagine . '
del quaderno e ridimensionarle per adattarle al meglio alle tue esigenze. Joseph Haydn
31 Mk 1732 — 31 May 1809

Come usarli

L O seimabes

Johann Sebastian Bach

Quando crei un quaderno,
21 March 1685 28 July 1750

1
- - - fai clic sulla linguetta Modelli @

Scegli un modello & e uno stile ©
- - nella finestra pop-up per la pagina
nel quaderno e seleziona
la funzione modello animato €.
‘ - - Clicca il segno di spunta ©
per salvare le impostazioni.

- - - Se hai gia un quaderno aperto,

Wollgang Amadeus Mozart

27 Janwary 1756 — 5 Decembher 179

-,

Ludwig van Beethoven
." i .Ir:ll_ ."r".l.'.'.'r"n,.'.I I 770 _.'lrl I||"4.'.l'..'_.'.lll .r -"-'_-' ]

fai clic sull'icona sfondo di pagina, E-WZBESHE . @
nel menu locale, per accedere
alla linguetta Modelli. 0’?
’ AN
* Fai clic su una cornice di testo e scrivi qualcosa in essa ®. 229 Classical Musicians
* Trascina un contenuto (immagine, 3D 0 video) relativo — @ joseph Haydn a (e
al tema dalla Mediateca @ nella cornice. 31 Merc 1735 = 1 Moy 1804 |21 horch 1737 — 31 bay 1808

o E possibile modificare le dimensioni delle immagini ©,
il numero di cornici di testo € e attivare o distattivare
I'animazione del modello .

Puoi aggiungere un’immagine diversa per ogni testo. Q;i
Una volta completata la pagina, potrai visualizzare o 6

l'iimmagine, il video o il 3D correlati facendo clic sul testo. Eﬂiiﬂ% ' : = ‘glﬁr:_a
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Apri i tuoi quaderni su mozalw/eb R
= i

il

Hai anche la possibilita di andare su mozalWeb e aprire i quaderni creati : .
in mozaBook e caricati su mozalWeb @. Similmente ai tuoi manuali digitali, 1“ iy e ycle - Aiak OLEKTY

e possibile sfogliare le pagine e riprodurre i contenuti extra interattivi The las stage of @ butterfly's fife cycse.
presenti in essi.

Abbonamento Mozaik TEACHER e Mozaik STUDENT

« Puoi accedere all'intero contenuto della Mediateca @ che é organizzata
per argomenti & e contiene diverse migliaia di elementi.

o E possibile utilizzare gli strumenti tematici e i giochi.
« E inoltre possibile utilizzare I'Editor di esercizi per creare fogli

di lavoro su mozaWeb. E possibile assegnare compiti a casa agli
alunni che possono risolvere gli esercizi su mozaleb.

| quaderni possono essere aperti su piu computer contemporaneamente,
in tempo reale, cosi gli insegnanti possono modificarli contemporaneamente @
ed anche scrivere messaggi (modalita collaborativa).

= F MOZAIK

oA w &
V
Al animations = ) e

Dove trovare i quaderni
3Tk andmations
Accedi a mozalweb con il tuo nome utente —
e la tua password per I'account mozaleb online images
che utilizzi in mozaBook. Counds
Seleziona Quaderni © nella Mediateca Worksheets
% , per visualizzare i quaderni mozaBook accessibili. Exercise book
e Thi By TS Lhe Tt RN Cheess gaves o bl o st g . .. . , .,
i Capi s A il e ity Filtra i risultati per argomento o inserisci una parola I P S
i e chiave. Clicca sul quaderno selezionato per aprirlo.
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1. Ricerca di testo 2. Ricerca tra le funzioni

nelle pubblicazioni e gli strumenti mozaBook
Seleziona l'icona di ricerca nella Barra Seleziona l'icona lente di ingrandimento
degli strumenti @. nell'intestazione della finestra principale ®.

Inserisci una parola chiave nella finestra a discesa @.

a.ﬁgqug}k!r| AN O

=f

Le pubblicazioni mozaBook, le funzioni
e gli strumenti che contengono la parola chiave
vengono elencati di sequito.

€ possibile cercare un testo @ nella
pubblicazione attiva nel menu pop-up.
| risultati sono evidenziati in grassetto.

Suggerimento « Utilizza il pannello
di ricerca per la ricerca su Internet senza
lasciare il software @,

Se vi é piu di un risultato, é possibile
navigare nella lista con le frecce ©.
€ inoltre possibile visualizzare tutti
i risultati in un elenco a discesa ©.

Se clicchi su un elemento della lista ©
questa ti portera nella pagina desiderata

della pubblicazione.
> 29

Qe = m

"f':. Swarch imiges

@;"_‘.l Soarch wvidoos

W p B Tutankhamun g tomb (14th century |, & 'ﬁj Search POF oo the useh

B e s xieanlin sl dres Se fai clic sull'icona Occhio © accanto ad alcuni dei _ moda ey

: : : .m"h“d.m““'w'um. risultati, mozaBook ti mostrera il modo piu facile per T Search A0w, vidaon, immaore ﬁ 9
¥ .9 Tutankhamun 5 tomb trovare la funzione o lo strumento nel sistema di menu ©. ) search toaks and games

; = Ll L Se si fa clic su un elemento, la funzione ET) search exercse book

B 9 atthe decosery of Tutankhamun's tn o0 lo strumento verranno avviati o la pubblicazione i Hcathen

B .9 oo his colln Tutankhamun (= verra aperta da mozaBook. B soarch in publication




Come usare ['Aiuto

1. Dove trovare aiuto

Troverai un supporto generale per tutte le funzioni nell’Aiuto
mozaBook facendo clic sull’icona del punto interrogativo
nell'intestazione della finestra, dove troverai anche altre opzioni @.

Puoi ottenere il supporto diretto per alcuni strumenti facendo clic
sull'icona del punto interrogativo nell'intestazione della finestra @ .

Li troverai anche altre funzioni.

Apri I'Aiuto mozaBook ©.

Apri il video tutorial che ti aiuta ad imparare
come gestire mozaBook e i suoi strumenti integrati @.

Y mozsfcok heip

Comieni

Lag in
Cronin & resw usm and g e jo mozabinok.
Toclbor &

Desoripton of mll fnaores

Mewigatian

Herngais wikin.a bavk by pags numbsrs
Tasl W

i Thas sl ) i il ®inadho daks

Gomes

& enlnitinh of 2b8 dewedapenant anal lncee
CAmiEs

Export to test odiior

EEsicass ¢an b eagoried o B | el achior
Trian munre s ook & A0 mddaels

Eparch @

Seerch i e cuneni dooement 0ok o
srpmcEs ook or the Indsrnsd

Galack

Hehed e g Nl Al ol nales whists

aan b mewed by dheaigng
Frashand drmying

Z. Ricerca

L’Aiuto mozaBook

€ organizzato per argomenti.
E possibile navigare

tra gli argomenti © o tornare
alla pagina predefinita

in qualsiasi momento ®.

€ anche possibile utilizzare
il campo di ricerca nella
parte inferiore della pagina
di aiuto per trovare
I'assistenza necessaria @.

H'! Tl gznin
Bocrge i andl
Miisio ko' o Roysl Firwnorks
koamertd - La Bandasiroe X Wirdow gande
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Suggerimenti
Puoi conoscere le funzioni piu utilizzate di mozaBook
selezionando il menu | primi passi ©.

€ possibile ottenere suggerimenti e consigli per I'utilizzo
il programma ©.

Se sul computer é installata la versione Multilang di mozaBook,
e possibile cambiare la lingua dello strumento ©.

B E DD

E possibile inviare una valutazione relativa allo strumento @.
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1. Che cos’é il registratore multimediale
e dove si puo trovare

Utilizza questo strumento per fare screenshot,

(=] wiindows wits frams effettuare registrazioni audio e creare screencast.
Fai clic sull'icona Screenshot @ sulla Barra degli
strumenti per avviare lo strumento.

E Wilindoss conbenl

PEE- AT+ & B 8 e~ MOZAIK

[=] 1oea publication -

2. Salvare screenshot

teollbars

0 s 5] Soreenchot toolhas Utilizza il menu per selezionare il tipo di schermata
o che desideri salvare e seleziona I'area dello schermo
il ¥R 20 POy . : ey .. )
che desideri salvare. € possibile inserire i tuoi screenshot

in pubblicazioni dalla cartella Screenshot salvati @. 4. Creare screencast

Utilizza il registratore video per registrare cio che accade sullo

L!;.l Ao recander

3 Fare una registrazione audio schermo del computer. Se il computer dispone di un microfono
, , , , - , , , si puo registrare anche il suono. Seleziona il menu Registratore
Se il computer dispone di un microfono, puoi utilizzare il registratore audio video © .

mozaBook per effettuare registrazioni audio. Seleziona il menu del registratore
audio ©. Fai clic sul pulsante REC per avviare la registrazione.

ST
¢ ) e REC  00:00

Una volta interrotta la registrazione, la riproduzione si avvia automaticamente.

€ possibile inserire la registrazione audio nella pubblicazione immediatamente @.
La si puo trovare successivamente nella cartella sulla barra degli strumenti

del registratore audio o nella Mediateca. 4

Moo

;B @S0 @) W REC

Fai clic sull'icona Nascondi mozaBook ® per scegliere se desideri
catturare la finestra mozaBook o la finestra di un‘altra applicazione
in esecuzione sul computer. Puoi scegliere se vuoi catturare l'intero
schermo o solo una parte di esso @.

) Audic 49 : E possibile accedere ai contenuti multimediali registrati dalla Mediateca
N naE? — o direttamente dalla barra degli strumenti di registrazione ©.
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1. Come stampare

P e Sk mozaBook consente di stampare

g i bic o dF qualsiasi pagina o l'intero contenuto
R Ard me hok del tuo quaderno.

E possibile stampare direttamente
su stampante o su file.

B R e e

Per fare cio, fai clic sull'icona
Apri sulla Barra degli strumenti @
e scegli Stampa nel menu pop-up @.

i E £ B v

2. Stampare direttamente su una stampante

Se disponi di una stampante collegata al computer, nell’'elenco
a discesa © seleziona la stampante facendo clic sul nome @.

A seconda del modello di stampante,

imposta le sequenti opzioni: Pictures (png)

. . Piciures {jog - smaller file size)
« Seleziona le pagine da stampare ©. s
« Seleziona il formato della carta ® el e ch

e le margini @.
 Seleziona il numero di pagine
da stampare su un foglio ©.
» Imposta la stampa a colori o in bianco e nero.
» Imposta la stampa solo fronte o fronte-retro.
» Imposta gli elementi del tuo quaderno (icone, numero di pagina, bordo,
linee, sfondo) che desideri rendere visibile in stampa ©.

Mieresaft F S Documant ¥Writer
SHARP MX-2310U PCLS
BHARP MX¥-2310U PB

3. Stampare su file

Quando si stampa su file, é possibile scegliere il formato del file che
si desidera creare (png, jpg, pdf o Microsoft XPS). € possibile inserire
questo file nella pubblicazione o stamparlo in un secondo momento.

Frirmag

FuEcbE FRF

Frirt range

CETI )

Papes: 1-10

CiEc

Faper cizo

A4 |F10NIUT e}

Fages per sheat

ﬁg

Animataon

e oiif

Twwo-sHled printing

a ioes
Page number One-aided

]
9 ? 0 Bovfiar :

Tir bed prindd

« Hide Baiadle

u Bacagroung

Suggerimento

La finestra di anteprima stampa nel menu Stampa O
consente di verificare come apparira la versione stampata
in base alle impostazioni.
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1. Quando utilizzarlo

La funzione di riconoscimento della scrittura a mano di mozaBook
consente di scrivere a mano invece di utilizzare la tastiera su schermo
per immettere il testo sulla lavagna interattiva.

2. Requisiti di sistema

La funzione di riconoscimento della scrittura a mano di mozaBook
e supportata solo da Windows 7 e dalle versioni successive.

Le lingue per le quali il riconoscimento della scrittura a mano
e disponibile dipendono anche dai pacchetti linguistici
installati sul tuo computer @.

3. Come si usa foeshund deaeing

Recognitiom =

Fai clic sull'icona della matita
sulla Barra degli strumenti @

Siieh

.. Edit anametions
e scrivi qualcosa sulla lavagna ©.

_ - SE Duglicate
Seleziona quello che hai scritto o
e scegli il Riconoscimento Eog :
della scrittura a mano © Pastn A 1
dal menu locale @. 55 Copyproperty | appe »

. i €% copish -

Questo mostrera un elenco o
di alternative per il testo ®. " | St
Cliccando sulla giusta alternativa, £ Table

T Albkan

mozaBook converte la scrittura
a mano in testo digitato @
e lo tratta come un oggetto di testo.

i oo

E"" Chyior Togh

= PrrerTrT

e

- ﬁ mpgish F

Ty
il

B ZESAR BB s RSy ADTD v E D D s MOZAK

4, Cercare utilizzando
il riconoscimento della scrittura a mano

Seleziona il testo scritto a mano e scegli Ricerca @ dal menu locale.
Questo mostrera un elenco di alternative al testo.

Seleziona da questa lista il testo che desideri cercare ©.

Puoi cercare su Internet, nella galleria e nella pubblicazione aperta @©.

€ anche possibile avviare la ricerca trascinando la scrittura a mano
direttamente nella funzione di ricerca integrata in mozaBook. Quando lo
fai, il riconoscimento della scrittura a mano avviene automaticamente e
il software avvia la ricerca sulla base del testo alternativo che riconosce.
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Ampia gamma di impostazioni

Puoi personalizzare l'interfaccia utente mozaBook , :
per soddisfare al meglio la tua mole di lavoro quotidiano. i — -
1. Icone del desktop : - TV -
N een € possibile impostare le icone ovunque sul desktop - » LT “ &
3 ? skl mozaBook per le funzioni di uso frequente (Cestino, - = s ot Y
of i mazaWeb acceunt Preferiti, Astuccio e Mediateca) e avviarle da li @. Remymets P e . &
g ] ; ' T = X A
S i Fai clic sull'icona delle Impostazioni @ sulla Barra i il ok ’
— degli strumenti e seleziona Icone del desktop B |
G et nel menu Aspetto ©. Facendo clic sulle icone @ ‘é@ AR — .
D Ek e el IS seleziona quelle che desideri visualizzare sul desktop. = N a2 g =
; . . Consente ’ :
W messages E possibile accedere alle Icone del desktop © di visualizzare la barra
ey nell'intestazione della finestra principale, laterale dal lato desidetato
i cosi come abilitare o disabilitare le icone S .
A} About meozaBook visualizzate sul desktop, B @ Bohd @ ELD SRy me o Bl AR R B AN
5,0\ . [ . . 2
2. Barra laterale e modalita a schermo intero 3. Menu impostazioni @

» Mostra sullo schermo - Menu, Barra degli strumenti, Barra laterale,
Interruttore astuccio, posizione menu, gira paginag, intestazione, sfondo,
dimensione dei pulsanti e delle icone, espandere la finestra.

* Funzionamento - Pubblicazioni extra mozaleb, browser, salvataggio.

» Mouse, touch - Mouse e le impostazioni della lavagna.

Icone del desktop - Attivare e disattivare le icone del desktop.

Lingua - Impostazioni della lingua di mozaBook e della tastiera.

In questa modalita, puoi accedere al menu o uscire mozaBook login - Imposta il tipo di accesso, modifica nome utente o password.
dalla modalita a schermo intero utilizzando la piccola account mozalweb - Accedi per visualizzare i contenuti mozalweb.

icona accanto alle frecce di navigazione .  Sistema - Gestione dei file mozaBook, copie di sicurezza, cronologia.

Utilizza le linguette @ su entrambi i lati della
finestra per aprire la barra laterale @ una pagina
di bozza © o per creare un nuovo quaderno.

La barra laterale é progettata anche per I'accesso
rapido alla lavagna durante le presentazioni.
Clicca sul piccolo triangolo per chiudere il menu.

Puoi anche passare alla modalita a schermo intero ©.
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Compiti a casa diversamente

€ possibile assegnare gli esercizi creati con I'Editor di esercizi

come compiti a casa. Con mozaBook, é possibile registrare e gestire
gli esercizi che hai assegnato per le classi, i gruppi o singoli.

Quindi, non ci saranno pit né compiti dimenticati

né lasciati a casa.

Gli alunni possono aprire i compiti assegnati e risolverli
cliccando sul link Compiti a casa nell'email di notifica.

| vantaggi del sistema

« € in grado di registrare i compiti a casa assegnati
e risolti, in modo da poterli valutare facilmente
e tenerne traccia.

e |l programma controlla automaticamente le risposte
e crea statistiche sui risultati, rendendo piu semplice
la valutazione e il confronto tra le prestazioni degli alunni.

In caso di nuovi compiti a casa il programma informa gli alunni via email,  Gli esercizi possono essere completati
permettendogli di conoscere il tema e la scadenza del compito. online con qualsiasi browser Internet.
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Come assegnare i compiti a casa

mozaBook offre la possibilita di selezionare fogli di lavoro che sono stati
precedentemente caricati su mozalweb e di impostarli come compiti a casa
per un gruppo selezionato.

Fai clic sull'icona Compito a casa sulla Barra
degli strumenti @ e scegli Assegnare
nuovi compiti a casa @
nel menu pop-up.

ﬂ' Chack homework asks

E’ My homessork to do

P

ruup

]
I.’:- Lroup manasgenment

€ possibile regolare le impostazioni dei compiti a casa nella finestra pop-up.
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Opzioni di impostazione

« Seleziona un esercizio o foglio di lavoro ©. Filtra per argomento
e per classe, questo ti aiuta a navigare tra gli esercizi che sono stati
caricati e messi a tua disposizione @.

« A chi si desidera assegnare i compiti? Scegli un gruppo ©
o seleziona singoli destinatari ®.

« Inserisci il tempo a disposizione per risolvere gli esercizi @.
« Se necessario, e possibile aggiungere ulteriori istruzioni per gli esercizi ©.

Sugger imento « Hai la possibilita di gestire i gruppi sulla
piattaforma e revisionare i dati mozalweb sui compiti a casa che sono
stati assegnati e completati. Queste funzioni sono direttamente
disponibili sul pannello Compito a casa in © mozaBook.
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Caricamento del foglio di lavoro su mozaleb B s L, oo O
Puoi caricare su mozalweb gli esercizi e i fogli di lavoro che @ m
hai creato nell Ed/t_or di esercizi rpozaBook, renderli accessibili Gy | B Exercise types i EZD
a terzi o impostarli come compiti a casa.
THi B Subjerd  Orede | Authos 4]
Per caricare un esercizio, fai clic sull’icona inserita
nella pubblicazione e scegli Condividi dal menu visualizzato ©. [ T
6 el e T o poes
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Nel menu pop-up Suggerlmento

* etichetta I'esercizio @,
« inserisci le parole chiave per la ricerca ©,

» scegli argomento, anno e pubblicazione
correlata @,

- contrassegna il livello di difficolta ©.

El'" Chare Ioncl

Prima di caricare, decidi a quali gruppi desideri rendere accessibili
gli esercizi su mozaWeb ®.

Se desideri assegnare un compito a casa segliendo un esercizio
inserito in una pubblicazione, é possibile farlo con un solo passo.

 Sulla barra degli strumenti Compito a casa, scegli il menu
Assegnare nuovi compiti a casa, presentato in precedenza.

e Trascina l'icona dell'esercizio selezionato direttamente nella
finestra pop-up @.

» Dopo aver esequito le impostazioni descritte sopra,

assegna il compito al gruppo selezionato.
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Su pitl computer contemporaneamente

Se gli alunni utilizzano PC o tablet in aula, possono collegarsi al programma
mozaBook esequito sul computer dellinsegnante o sulla lavagna interattiva.

Cosi gli alunni possono utilizzare i propri dispositivi per risolvere "
gli esercizi assegnati, aprire ed esaminare i contenuti digitali Tripes, LY,
inviati dallinsegnante. — A

Questo puo rendere il lavoro di gruppo ancora piu divertente
ed efficace.

Esercizi personalizzati,
lavoro individuale e di gruppo
e utilizzo mirato di dispositivi IT.

QQ00e00

L’insegnante puo ...
e inviare immagini, illustrazioni e quaderni ai dispositivi
degli alunni
e gssegare esercizi individuali o di gruppo
Lttt et  organizzare, gestire e controllare il lavoro di gruppo
e tenere traccia dei compiti completati

 vedere le risposte inviate dagli alunni e controllate
automaticamente

 ricevere le statistiche sui risultati
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Come connettersi al lavoro in aula « |nvio di contenuti
Classaaol i

Puoi inviare contenuti agli alunni

pro Fai clic sullicona Compito a casa sulla Barra e e , — : —
? & Crvita s cominition degli strumenti @ e seleziona la voce Crea .* Sy colleggtl t ‘,Jm’t_e I'loro ‘_j’SPOS,’t’ ik
2 una connessione @ nel menu. : Selez:pna Fopzione Inwg agli
08 Chasswork , , (& sceenseor ' alunni ® nel menu rapido per
i .Crea una connessione e avvia immagini, figure, quaderni o manuali
3 ? = i compito in aula. ﬁ i: Gl icon o nel menu Salva e inserisci @
isiidias 5 Lame ieon per scene 3D e I'Editor di esercizi.

CPBEL AT OOH B

aa H 4 o]
w Teacher's control panel T Pictire

*| . Interactive

Gli alunni possono collegarsi al software mozaBook eseqguito @

sul tuo computer tramite la rete locale o Internet. Invio di immagini »
« Chiedi agli alunni di avviare mozaBook sui propri dispositivi e e illustrazioni

« selezionare la voce Connessione alunni & in modo che possano Puoi inviare

connettersi al lavoro in aula. un‘immagine
o un’illustrazione

o0 scegliere

Pannello _ . il materiale

Withent s IS s S illustrativo

di controllo

dellinsegnante
Nel pannello i ﬁg‘
Lavoro in aula S
puoi controllare lo
stato degli alunni

collegati @, tenere

traccia dello stato .
degli esercizi ; 4 L Suggerimento « Facendo clic su un nome o su un avatar

assegnati © o aprire N puoi aprire il menu rapido e controllare il contenuto visualizzato

un riepilogo ®. sul dispositivo di quell'alunno ©.

da Internet.

Inviare la pagina corrente del manuale o quaderno

€ possibile visualizzare sui dispositivi degli alunni la pagina
aperta del tuo libro o quaderno, cosicché gli alunni possano
vedere subito cio che desideri mostrare loro, anche senza
dover cercare quella pagina.
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Impostazione e comple- Inviare l'intero
tamento degli esercizi QO Lol theplovre st the worts e below. MR esercizio

Gli esercizi creati in mozaBook
possono essere inviati ad alunni
0 gruppi collegati tramite

la funzione “Lavoro in aula”

in due modi diversi.

L’intero esercizio
viene visualizzato

sui dispositivi degli
alunni @ che possono
risolverlo e rispedire
le soluzioni utilizzando
i propri dispositivi.

m Current group

Valutazione
delle soluzioni
In modalita “Con nomi” ©
le soluzioni possono

essere valutate
dall'alunno o per esercizi.

v
*
=
In modalita "Senza nomi” @ % - Z ﬂ A — Hmn
&

Assegnazione semplificata

Gli alunni usano i propri dispositivi

solo per rispondere alle domande @.
Le domande vengono visualizzate sulla
lavagna controllata dall'insegnante.

Gli alunni risolvono l'esercizio allo
stesso tempo, mentre l'intero processo
viene controllato dall'insegnante.

Questa funzione non richiede molto
traffico di dati, percio il lavoro in aula
non verra interrotto per una scarsa
connessione di rete locale.

gli alunni rispondono alle
domande in modo ano- | *
nimo, cosi gli insegnanti ;
vedono solo il numero 5 o Uil o
degli alunni che hanno
scelto ciascuna risposta. |
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Uso versatile su qualsiasi piattaforma

Puoi aprire i tuoi libri digitali in mozaBook e sulla piattaforma
online mozalWeb. Puoi sfogliare le pagine dei tuoi libri anche
su tablet dopo aver installato I'applicazione.

A seconda del sistema operativo (i0OS, Android), alcuni extra
interattivi possono avere una funzionalita limitata sul tablet.
€ necessario il sistema operativo Windows per una piena
operativita di mozaBook.

mozaBook supporta i dispositivi touchscreen. Si adatta alle
dimensioni dello schermo, in modo da poter essere utilizzato
su lavagna interattiva, notebook e tablet.

Nel nostro webshop sono disponibili diverse versioni
di mozaBook per alunni, insegnanti o per I'uso in aula.

HEARISG
o P T
LI BREL L |

Per utenti iOS e Android

Scarica l'applicazione mozaBook
dall’App Store o da Google Play.

Crea il tuo nome utente locale
e accedi al tuo account utente
mozalWeb online per accedere
ai libri digitali acquistati

in precedenza.

Se non disponi ancora di un account
utente mozalweb online, é possibile crearne uno.

05 apg of

o App Store

E Puoi scaricare i tuoi libri sul tablet o addirittura acquistare
una nuova pubblicazione. (Non appena completato il download,
e possibile utilizzare mozaBook anche in modalita offline.)

@ E possibile sfogliare le pagine, ingrandire sezioni di pagina
e riprodurre contenuti interattivi dei tuoi manuali digitali
(scene 3D, video educativi, immagini, file audio ed esercizi).

& Puoi disegnare sulle pagine dei tuoi libri, utilizzare
B=— ' J'evidenziatore e inserire note.

< € possibile connettersi al programma mozaBook esequito
su lavagna interattiva o PC (per lavoro in aula).
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Lavoro in aula interattivo e apprendimento a casa Mozaik STUDENT PACK

Se utilizzi mozaBook su una lavagna interattiva Gli alunni possono acquistare gli
e gli alunni dispongono di un tablet, puoi iniziare abbonamenti Mozaik STUDENT
il lavoro gruppi durante la lezione. individualmente su Internet,
ma per una classe é piu
conveniente acquistare
- un pacchetto di abbonamenti.

Gli alunni possono collegarsi al computer
dell'insegnante senza connessione Internet attiva
attraverso una rete wireless. € inoltre possibile
inviare agli alunni i compiti a casa interattivi

Con questo pacchetto

che possono completare a casa con il loro PC. e possibile acquistare
Per partecipare al lavoro in aula e completare i compiti a casa, 10 o piu abbonamenti
gli alunni devono disporre di un abbonamento Mozaik STUDENT. ad un prezzo scontato.

Abbonamento Mozaik STUDENT

» Possono collegarsi al lavoro in aula iniziato
dal loro insegnante utilizzando i loro tablet.

» Possono ricevere immagini, applicazioni
interattive, testi e fogli di lavoro. Come possono usarlo?

» Possono completare i loro compiti a casa.

L’applicazione mozaBook é accessibile anche su tablet

A casa o cellulare, cosi gli alunni possono portare
 Possono aprire le loro pubblicazioni digitali con sé i loro manuali digitali ovunque
e riprodurre i contenuti interattivi integrati. e utilizzarli anche offline.
» Possono utilizzare la mediateca senza restrizioni. Sul sito mozalWeb é possibile aprire libri
» Possono imparare in modo giocoso applicazioni che digitali e quaderni, avere un accesso
sviluppano le competenze, illustrano il materiale illimitato ai contenuti interattivi
o presentano esperimenti virtuali. e strumenti educativi con un PC
» Possono risolvere i compiti a casa interattivi e con una connessione Internet attiva,

accedere alle presentazioni condivise con loro. senza installare alcun software aggiuntivo.
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Aggiornamento del software Invio di feedback
mozaBook é un sistema in permanente sviluppo. Il suo contenuto Se hai un‘osservazione circa il modo
e il numero degli strumenti digitali sono in continua crescita. in cui mozaBook lavora o trovi un errore —
Questo é il motivo per cui & necessario aggiornarlo periodicamente. in una qualsiasi delle nostre pubblicazioni, e Apamance. &
Se vi é una versione aggiornata disponibile del software in uso, ti invitiamo a segnalarcelo. | mazalieb account
viene.visualizzato un messqggio .di avviso @ quando si avvia. Seleziona Commenti sul pannello Impostazioni © .
Scegli Installa ora @ e aggiorna il software. ~ Nsaied s e @ s Cme) : el
AT mnraBook el
Suggerimento e inserisci la tua annotazione ®, - :
Fuirther i
. . . . « se trovi un errore, 2
Il software puo essere aggiornato successivamente facendo clic

descrivi la sua esatta posizione,

» se necessario, allega al messaggio
uno screenshot o un video o carica
la pubblicazione in questione @.

sull'icona nell'intestazione © o selezionando il menu Aggiornamenti
sul pannello Impostazioni @.

Abru E o Book

& mozaBook 4

FMizzaik Eduzation

Tt AN senel s ol Fasdiaack aml @rionr | spoels abvl imasaBaook and oui
puiblicatinne, Plegss inclirde yokir name and small adiress,

Bl E WA O

MaEn
Bapsom for the lesduacki

Errar in moza@icok

Frler g Tasdlsck hers, Tn cass Gl gn ermr, Messs snker s dste, pestion snd destoiptios,

E-miall;

Sign in

Updating mozaBook

«Af dpdned veiion of motiDook |k dailible THa wlie o 1
1 fiRCEaaE 16 T8 MB. HOM Wik 30 s T @i

Background irwtall rra

HOTAIN

]
-
-

1
T
u

0 voroad a scroenshot bo damonstrata tho amor yos have
encoumntered

7 ? O upinnd puhlication [THP-L00-57M - 0 B)

s ne

ST 1 LTI TSN, VR U PR O LT RN




Licenze mozaBook guida mozaBook 59

Confronto delle licenze

mozaBook é accessibile a scuole, insegnanti, genitori e alunni per I'utilizzo sia in ambienti domestici che in aula.
Diverse versioni di mozaBook sono disponibili in base alle esigenze degli utenti.

Una licenza associata all’'utente (Mozaik STUDENT, Mozaik TEACHER) permette ad un utente di accedere su vari dispositivi (computer, lavagna
interattiva, notebook, tablet o smartphone) usando il proprio nome utente e password. L'utente puo usare sia mozaBook che mozalweb, ma puo essere
connesso solo su un unico dispositivo alla volta.

Una licenza associata al dispositivo (mozaBook SCHOOL-LAB, mozaBook CLASSROOM) consente ad un numero illimitato di utenti di accedere

e utilizzare il software su quel determinato dispositivo. Il suo uso é particolarmente consigliato quando un dispositivo viene usato da diversi insegnanti
o alunni. Nel caso di questa licenza é necessario acquistare una sola licenza per dispositivo, indipendentemente dal numero di insegnanti o alunni

che lo utilizzano.
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Creare le proprie
Uso del sistema
Creare i propri libri
digitali da PDF
Smartbook 3D
Creare gruppo

Il lavoro in aula
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Mozaik Education

Szeged « Hungary
e-mail: office@mozaweb.com
web: www.mozaweb.com

E FRANKFURTER -
EDTECH >N GESS BUCHMESSE.
AWARDS f EDUCATION -
COOLTOOL | AWARDS FUROPEAN
WINNER \ FINALIST SCHOOLBOOK
2019 AWARDS 2020 2014 AWARDS

FINALIST

Questa pubblicazione che é proprieta intellettuale di Mozaik Education Srl e protetta da copyright. La riproduzione, la duplicazione, la traduzione o l'utilizzo
dello stesso, in parte o in tutto, in qualsiasi forma o con qualsiasi dispositivo noti ora o in futuro, sono severamente vietate senza previa autorizzazione
scritta da Mozaik Education Srl.

Ogni cura é stata posta nella produzione di questa pubblicazione, ma nessuna responsabilita sara accettata per eventuali errori od omissioni
o per la rilevanza delle informazioni in esso contenute. Ci riserviamo il diritto di modificare il contenuto della stessa.

Copyright by Mozaik Education Srl., 2022. Tutti i diritti riservati,
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&L Competizione
A

| sistema ﬁ";;:“'

educativo integrato

mozalearn nmozaWeb
mozalearn é un sistema educativo digitale, por talf-‘
appositamente progettato per facilitare il lavoro per alunni, per

degli insegnanti e soddisfare le loro esigenze. I'apprendimento

Coprendo l'intero sistema educativo
(12 anni, tutte le discipline) @
fornisce un adeguato supporto \2 Q e
sia agli alunni che ai genitori. @

Q Formazione

TIC

editor

Le 3+1 componenti principali:

* mozaBook suite di software
di presentazione didattica,

. _ per insegnanti,
* mozaWeb piattaforma online per lavagna

per I'apprendimento a casa, interattiva

* mozalog sistema di informazione
degli alunni e di gestione
di amministrazione scolastica,

informazioni
per gli alunni

* mediateca collezione
di contenuti interattivi.

o
o/astica QB

mozaPortal

euklides
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* lavagne interattive

- apprendimento digitale
a casa

o amministrazione scolastica




m oz a B o o k @ Quaderni spettacolari con pochi clic

manuali digitali per lavagne interattive

Le pagine dei quaderni creati in mozaBook possono essere illustrate con varie
immagini di sfondo che sono raggruppate per tema. Le immagini di sfondo e le linee

MozaBook é un software di presentazione, ottimizzato del quaderno sono fisse, in modo da non ostacolare né la modifica né la presentazione.

per lavagne interattive. Le pubblicazioni digitali rendono
il materiale stampato dei manuali piu interessanti grazie
a diversi materiali interattivi, modelli 3D, video educativi,
esercizi e strumenti tematici. Le animazioni, presentazioni
e illustrazioni aiutano il lavoro degli insegnanti.
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€ possibile scrivere o disegnare nei quaderni o creare spettacolari presentazioni
animate. Testi, disegni, immagini, video e modelli 3D possono essere utilizzati
nelle presentazioni.

La galleria integrata contiene
varie immagini, create dai nostri
grafici, organizzate per materia
o aree tematiche. Queste
immagini liberamente
ridimensionabili sono
disponibili per illustrare

i quaderni.
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@ Mediateca - Finestra sul mondo @ Editor di esercizi

La mediateca mozaBook fornisce una fonte inesauribile di risorse educative,
organizzate in aree tematiche. Puoi navigare tra le migliaia di contenuti interattivi extra
creati dalla nostra casa editrice o cercare immagini, video o file audio su Internet o sul computer.

Grazie all'editor di esercizi integrato é possibile creare facilmente
fogli di lavoro personalizzati e spettacolari che possono essere
inseriti nei libri e quaderni e riprodotti in aula.

Possiamo scegliere tra numerosi tipi di esercizi predefiniti
(scelta singola, abbinamento, catene, cruciverba, ricerca di errori,
mappe, tabelle, insiemi, ecc.). Gli esercizi possono diventare
ancora piu attraenti inserendo immagini, disegni, video o file
audio dai libri, dalla mediateca, da internet (ad esempio i video
di youtube) o dal nostro computer.
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mozaTools & it

applicazioni tematiche competenze

Le applicazioni interattive offrono un modo unico e gioioso Lo izl AR
per gli alunni della scuola

per l'elaborazione del materiale didattico e I'acquisizione primaria inferiore aiutano
delle conoscenze. lo sviluppo delle
competenze di base.

a1 T o

La raccolta composta da oltre 110 applicazioni attualmente disponibili é in continua
espansione con nuove funzioni aggiunte regolarmente. Le applicazioni sono disponibili
per gli insegnanti all'interno del programma mozaBook, ma gli alunni possono
accedervi anche sul nostro sito web: www.mozalweb.com.
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I'apprendimento
ancora piu piacevole.
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Sono disponibili oltre 110 applicazioni tematiche,

il cui numero aumenta costantemente.
FiwZlH

 Accessibili sia agli alunni che agli insegnanti, anche online.

Molecole Fauna e flora MiniSpartito Metronomo Retta dei numeri Calendario Cartoncini con lettere Grafico
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mozaik3D &

La storia
prende vita

Possiamo fare una
passeggiata all'interno
degli edifici delle civilta
del passato, dare
un‘occhiata alla vita
quotidiana della gente,
esplorare gli eventi storici,
reali e mitici, in un modo
finora impensabile.

animazioni interattive tridimensionali

MOZAIK

Il materiale didattico, le immagini ed i diagrammi

dei nostri manuali sono completati da oltre 1.200 scene 3D,
create dalla nostra casa editrice. Queste scene si trovano
nei nostri manuali interattivi. Le scene 3D offrono
un’opportunita unica per I'elaborazione piu efficiente

del materiale didattico, rendendo le lezioni pitu spettacolari
ed aumentando il livello di illustrazione.

5 o Animazione 3D di storia - Acropoli (Atene, V secolo a.C.
1E The ear and the L S — 3 poli (. )
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ventilatore del carburante

combustione
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dei gas di
_ scarico caldi

| segreti
della natura

Possiamo viaggiare
nello spazio, conoscere
il nostro Sistema Solare,
le meraviglie naturali
della Terra e le leggi

ed i segreti della natura.

Modello 3D di biologia - L'udito e l'apparato uditivo

* | modelli 3D possono essere ruotati o ingranditi.

 L’uso dell'interfaccia utente é facile da imparare.

e Una vasta gamma di modelli puo essere esplorata con
animazioni accompagnate da narrazioni e esercizi integrati.
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Animazione 3D di geografia - Il rover Curosity



mozaBook per tablet

mozaBook su dispositivi mobili T : ,
@ @ : Gli alunni possono esplorare
virtualmente le scene 3D

] grazie ai loro cellulari.
Gli alunni possono accedere al contenuto Se mettono il cellulare all'interno
dei loro manuali direttamente sui loro dispositivi i : ' B degli occhiali realta virtuale,

intelligenti portatili, sia a scuola che a casa. si troveranno nell'antica
g p Atene, al Globe Theatre

[ o sulla Luna.

Requisiti tecnici:

* smartphone con giroscopio

* occhiali VR per smartphone

e account mozalweb

* applicazione mozaWeb 3D viewer,
scaricabile gratuitamente dai negozi
di applicazioni

-

L'indice interattivo dei contenuti
aiuta gli utenti a navigare

nelle pubblicazioni digitali.

Gli strumenti di disegno consentono
di disegnare e evidenziare

nelle pagine dei manuali e quaderni.
Il sistema avvisa gli alunni

sui nuovi compiti a casa che,

una volta completati, possono
essere inviati all'insegnante.

Con le nostre applicazioni per tablet, gli alunni
possono utilizzare i loro manuali, insieme ai contenuti
extra integrati, su tablet con Windows, Android e iOS.
Una volta scaricati, i manuali possono essere utlilzzati
sia online che offline.




Lavoro in aula

Classroom management

Il programma mozaBook permette agli insegnanti

di creare un‘aula virtuale e di invitare gli alunni

a partecipare alla lezione. Gli alunni possono collegarsi
al lavoro in aula con i loro tablet. Per poter farlo,

e sufficiente collegare il mozaBook dell'insegnante

ed i tablet degli alunni alla stessa rete Wi-Fi.

Non é necessario essere collegati a Internet.

Gli insegnanti possono condividere pagine di manuali
direttamente sui dispositivi degli alunni. Inoltre, possono
inviare compiti a casa, video e fogli di lavoro interattivi,
seguendo lo stato di avanzamento e le soluzioni

degli alunni sul proprio computer,

Gli insegnanti possono

sempre vedere se gli alunni

sono collegati al lavoro in aula,
cosi come chiedere degli
screenshot dei dispositivi

degli alunni in qualsiasi momento
per assicurarsi che ognuno
segua la lezione.

L’insegnante puo...

* inviare immagini, illustrazioni e quaderni ai dispositivi
degli alunni

e gssegare esercizi individuali o di gruppo

* organizzare, gestire e controllare il lavoro di gruppo

e tenere traccia dei compiti completati

 vedere le risposte inviate dagli alunni e controllate

automaticamente
* ricevere le statistiche sui risultati

Gli alunni completano

gli esercizi che hanno
ricevuto a titolo individuale

0 in gruppo e inviano

le loro risposte allinsegnante.
Il programma controlla
automaticamente le soluzioni
e genera statistiche, in modo
da poter facilmente valutare
le prestazioni degli alunni.
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Compito a casa
esercizi online @

Gli insegnanti assegnare gli esercizi

creati con I'Editor di esercizi come compiti a casa.
Con mozaBook, é possibile gestire gli esercizi
assegnati per le classi, i gruppi o singoli.

In caso di nuovi compiti a casa il programma informa gli alunni via email,
permettendogli di conoscere il tema e la scadenza del compito. Gli alunni possono aprire

e risolvere gli esercizi online.
Vantaggi:

 (Con l'editor di esercizi gli insegnanti possono creare facilmente diversi esercizi
utilizzando anche gli elementi interattivi dalla mediateca.

« € in grado di registrare i compiti a casa assegnati e risolti, in modo da poterli valutare
facilmente e tenerne traccia.

. * |l programma controlla automaticamente le risposte e crea statistiche sui risultati,
T = rendendo piu semplice la valutazione e il confronto tra le prestazioni degli alunni.

Sulla piattaforma mozalWweb e possibile gestire i gruppi

e revisionare i dati sui compiti a casa che sono stati | compiti assegnati possono
assegnati e completati. Queste funzioni sono direttamente essere completati online
disponibili sul pannello Compito a casa. con qualsiasi browser Internet.




In aula o

Gli insegnanti possono creare presentazioni spettacolari e presentarle in aula
su una lavagna interattiva utilizzando strumenti interattivi eccezionali, 3D,
video e altri contenuti. Possono creare esercizi per il lavoro in aula

o assegnarli agli alunni come compiti a casa.

Di che cosa
si ha bisogno
in aula?

Per utilizzare mozaBook
su una lavagna interattiva
0 con un proiettore,

tutto cio che serve

é una licenza
mozaBook CLASSROOM.

Di cosa hanno bisogno gli alunni per il loro tablet?

Gli alunni hanno bisogno di un abbonamento mozalweb PREMIUM per essere
in grado di collegarsi al lavoro in aula, avviato dal loro insegnante, e per ricevere
immagini, applicazioni interattive, testi e fogli di lavoro e risolvere i compiti assegnati.

e mozaBook CLASSROOM

Se gli alunni hanno un account mozaweb PREMIUM,
possono anche scaricare mozaBook sui loro tablet.
mozaBook puo essere utilizzato su dispositivi Windows,
Android e iOS. Tuttavia, per usufruire di tutte le
funzionalita offerte da mozaBook, é consigliato utilizzare
i tablet con Windows.

Le applicazioni

‘ Vel B 18l per Android e iOS

sono disponibili

'},, o i anche in App Store
e Google Play.

SO0 play

Licenza mozaBook CLASSROOM

Questa licenza consente agli insegnanti di accedere
all'intera mediateca e di creare quaderni interattivi
(presentazioni), o condividere il materiale didattico
con altri insegnanti o alunni utilizzando la nuvola.

Se gli alunni utilizzano PC o tablet in aula,

gli insegnanti possono utilizzare la funzione

di “classroom management” per inviare esercizi,
video, immagini o altri materiali didattici ai dispositivi
degli alunni.

Le licenze
mozaBook MULTILANG

hanno le stesse
caratteristiche

e funzioni, tuttavia
mozaBook MULTILANG
puo essere utilizzato
in 24 lingue.

Per ulteriori informazioni si prega
di visitare www.mozaweb.com




A casa

Grazie a mozaBook, gli insegnanti possono pianificare

e preparare le lezioni comodamente a casa.

Gli alunni possono utilizzare la piattaforma mozalweb per
I'apprendimento a casa. Possono risolvere i compiti a casa
o imparare in modo autonomo su qualsiasi computer con
una connessione ad Internet e un browser.

Come possono gli insegnanti utilizzare mozaBook
a casa?

Gli insegnanti possono arricchire i loro libri digitali con contenuti
interattivi, creare presentazioni, utilizzare gli strumenti
didattici di mozaBook per simulare esperimenti e creare

stati di strumenti personalizzati o impostazioni di laboratorio,
adattandole all'argomento della lezione. La licenza mozaBook
CLASSROOM puo essere usata su un altro computer al di fuori
dell'aula.

Per ulteriori informazioni
si prega di visitare
www.mozaweb.com

Per la comodita degli insegnanti, tutti i contenuti creati in mozaBook

possono essere caricati in una nuvola, in modo tale che gli insegnanti possano
utilizzare qualsiasi PC che esegue mozaBook per accedere ai loro contenuti.
Non c’é bisogno di portare con sé il portatile tutto il giorno! mozaBook
CLASSROOM offre le stesse funzioni sul PC che sulla lavagna interattiva.

U BB E 4

Gli alunni possono accedere
al loro account mozaleb

utilizzando tablet Windows,
i0OS o Android anche a casa.

I manuali digitali acquistati
sono accessibili su tutte
le piattaforme.

Come possono gli alunni risolvere
I compiti a casa e imparare in modo
autonomo a casa?

Sia gli alunni che i genitori possono acquistare
un abbonamento mozalweb PREMIUM.

Gli alunni possono accedere alla pagina
mozaweb.com da qualsiasi browser desktop
per risolvere i compiti a casa o per visualizzare
i quaderni inviati dagli insegnanti.

Account mozalweb PREMIUM

Nel tempo libero gli alunni possono esplorare
la mediateca per rivedere il materiale imparato
in aula o approfondire gli argomenti preferiti.

Gli alunni possono vedere video educativi,
esercitarsi con strumenti e giochi, impostare
i propri laboratori virtuali o scoprire nuove
cose grazie alle scene mozaik3D.




mozaMap @

mappe digitali per lavagne interattive

Gli atlanti digitali per lavagne interattive espandono

gli strumenti didattici delle lezioni di storia e di geografia.

La possibilita di modificare e personalizzare gli elementi
delle mappe facilita la preparazione e lo svolgimento
delle lezioni.

Attivando o disattivando qualsiasi elemento selezionato
della mappa ed utilizzando lo strumento di zoom
e possibile creare e salvare viste mappe personalizzate.
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Mappe
personalizzate,
presentazioni

Le mappe mozaMap possono
servire come base per creare
mappe personalizzate. Immagini,
informazioni testuali, pittogrammi
e simboli possono essere
aggiunti alle mappe. Queste
nuove mappe possono essere
salvate per un uso successivo.
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Esercizi

€ possibile aggiungere

alle mappe simboli industriali,
minerari, agricoli e molti altri
simboli cartografici dalla
galleria integrata. Gli elementi
della mappa possono essere
inseriti manualmente,

ma il software é in grado

di generare esercizi e di
controllare automaticamente
le soluzioni degli alunni.

AR

Vista
impostata
e salvata

Le viste preimpostate
sono utili per presentare
eventi storici. Le viste,
create in base al materiale
didattico, illustrano solo

le caratteristiche

di una determinata epoca
o di un evento storico.
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apprendimento digitale a casa

ILSITO WEB DELLANNO

| manuali interattivi, accessibili tramite 2012
Internet, servono all'apprendimento attivo
individuale e alle pratiche delle competenze,
relative all'acquisizione di conoscenze.

Animazioni, esercizi e materiali aggiuntivi aiutano

gli alunni ad approfondire le conoscenze in diversi temi.
mozal/eb é accessibile con qualsiasi browser Internet,
senza installare alcun software aggiuntivo.

Mediateca

La mediateca contiene

il contenuto interattivo dei manuali,

in un formato organizzato e ricercabile.
I video, i file audio, le immagini,

le animazioni 3D, gli esercizi

e le spiegazioni possono essere
visualizzate in ordine alfabetico

nel manuale aperto, in tutti

i manuali relativi all'argomento

o nell'intera mediateca.

Strumenti

Piu di 100 strumenti, raggruppati

per materie scolastiche, sono accessibili
sia agli insegnanti che agli alunni.

Il loro numero e le loro funzioni sono

in continua crescita. Questi strumenti
forniscono agli alunni un’ opportunita
unica per lI'apprendimento giocoso

e divertente, aiutando ad approfondire
le conoscenze gia acquisite.
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Giochi per la pratica e lo
sviluppo delle competenze

I giochi di logica, di pratica e di sviluppo
delle competenze mozalweb, che sono
in continua espansione, oltre ad essere
divertenti, aiutano gli alunni a praticare
e ad approfondire le conoscenze
acquisite. Gli alunni possono anche
giocare con amici o compagni

di classe utilizzando i giochi online.



m oz A R Le immagini dei manuali prendono vita

realia aumentata nei manuali scolastici Grazie alle animazioni 3D possiamo esplorare edifici storici attraverso
una passeggiata virtuale e conoscere opere d‘arte in modo unico. Abbiamo
la possibilita di scoprire la struttura delle molecole, i segreti della natura

eetis GUEHNAEATING IEIE ez i s iy o il funzionamento dei dispositivi, riproducendo video preimpostati, accompagnati

dei mapuali fstamp'ati pl.'e.ndono \{ita, espandendo la realta da narrazioni relative allargomento.
con l'aiuto di un dispositivo mobile. Il contenuto delle

pagine dei manuali prende vita durante la scansione con

la fotocamera del dispositivo.

I modelli possono
o essere ruotati, ingranditi,
R osservati da angolazioni
w e viste diverse
\ (ad esempio in sezione).

I modelli sono 2
accompagnati ;
da etichette W e
esplicative, .
disponibili in i
diverse lingue.

Numerose animazioni
includono anche
b video preimpostati
B Y con narrazioni
. disponibili

in diverse lingue.

e (Con le soluzioni spettacolari e giocose,
fornite dall'applicazione mozAR,
smartphone e tablet possono rivelarsi
molto utili sia nell'insegnamento
che nell'apprendimento.

A . delli . oni 3D .. e Vi servono un manuale Mozaik,

pp ‘7’0”0 mo el eedlein = r.lar el : , un dispositivo mobile, con un sistema
musica o video a seconda del tipo di contenuto interattivo operativo Android o iOS, dotato di una
piu adatto all'argomento specifico. fotocamera e un‘applicazione mozAR.
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programma per la costruzione di geometria piana

Grazie al software per la costruzione di geometria piana si
possono risolvere vari esercizi geometrici in maniera facile,
precisa e rapida. Il programma permette di sequire i passi

durante il processo della costruzione per vedere come

gli oggetti si costruiscono l'uno sull’altro e per osservare

la loro interdipendenza.
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Gli elementi delle costruzioni completate sono mobili,
consentendo cosi I'analisi delle relazioni geometriche
con diverse condizioni di partenza.
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Costruzione
geometrica chiara

Ogni oggetto costruito puo
essere attivato, disattivato
0 evidenziato con colori
diversi e linee diverse.

Le linee ausiliarie meno
importanti per il risultato
finale possono essere
nascoste con un clic.

Costruzione di base | ——
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Il programma si basa su sei passi o
di base della costruzione di Euclide,
lI'applicazione successiva dei quali
permette di risolvere gli esercizi.

Oltre a passi di base, é possibile |

utilizzare diversi passi complessi
comunemente impiegati

(ad es bisezione di un segmento
dato, costruzione delle tangenti

3
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degli oggetti di base). i —

Traccia animata

Il programma é in grado
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di illustrare come il risultato

della nostra costruzione puo
essere influenzata dalla modifica
continua di un singolo parametro.
Ad esempio, possiamo visualizzare
il percorso del punto di intersezione
di due cerchi, mentre cambiamo
costantemente la lunghezza

del raggio del cerchio. La stessa

.  cosa accade quando viene

visualizzata la curva di un’ellisse.
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programma per la costruzione di geometria spaziale _ |l coordinate spaziale

Le figure geometriche possono

. : ; ) essere definite specificando
per la costruzione di geometria spaziale euler3D permette i vertici g],c,- spigoﬁlvi = ,J; facce

di eseguire costruzioni geometriche assicurando un elevato e e feaglome) di esse. Oltre ad utilizzare
livello di controllo matematico. (filtro di auto-intersezioni, ! : | ivadlori numerici delle coordinate,

esame delle intersezioni di piani, divisione dei poligoni = S e anche possibile utilizzare

concavi in triangoli). I_e costanti, precedentemente
importate nel progetto,

che possono essere indicate

con le lettere determinate.

Oltre a visualizzare figure spaziali e superfici, il programma
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e di una figura geometrica é possibile ' =
| e aggiungere diversi strati ai vertici, e
¥l g, 0 g 0 5 . g ————
2 s agli spigoli e alle facce di essa. — == i
fLE —— Gli strati possono essere attivati o e
R disattivati a seconda delle necessita. i% = a1t
o :: o B Per visualizzare i solidi, il programma S
i ' utilizza la proiezione prospettica RS
s s e e assonometrica (ortogonale). W
L TR T Due fonti luminose sono disponibili ==
- per assicurare una visualizzazione R i

piu realistica.

Applicazioni

Il programma permette

di costruire i solidi di rotazione
come il cono o la sfera.

Le animazioni permettono

di dimostrare in un modo piu
comprensibile le relazioni
spaziali pit complesse

(ad esempio, la deduzione
della formula per calcolare

il volume di un tetraedro).

Il programma é compatibile con altri programmi di matematica
(Maple, Mathematica). Le figure geometriche costruite
possono essere esportate in vari formati, alcuni formati

di file consentono anche di leggere i dati.




mozalog

registro di classe elettronico

Il registro di classe elettronico mozalog sviluppato da
Mozaik Education é un sistema informativo educativo che
permette al personale della scuola di utilizzare un‘unica
interfaccia i compiti amministrativi e organizzativi.

Il registro di classe elettronico mozalog puo sostituire
i registri di classe cartacei scomodi da usare, riducendo
gli oneri amministrativi degli insegnanti.
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Lisk of classes

Il funzionamento del registro di classe elettronico viene assicurato

da un server a banda larga 24 ore al giorno, cosi mozalog puo essere
utilizzato su Internet da migliaia di persone contemporaneamente.
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Flessibile
e versatile

Il registro di classe
elettronico ha tutte

le funzioni dei registri
scolastici cartacei:
consente di immettere
dati sulle lezioni, sui voti,
sulle assenza e di gestire
i gruppi di alunni.

 QOltre alle assenze, possono essere registrati anche gli arrivi in ritardo,
le esenzioni e la mancanza di attrezzature. Inoltre é possibile ottenere

elenchi di alunni assenti durante i compiti di classe.

* Possono essere inseriti diversi tipi di voti con peso diverso

(ad es. esami finali).

Yearly schadile

Amministrazione
semplice

Il registro di classe
elettronico é in grado
di gestire anche

gli eventi che non
rientrano nell’orario
regolare: cerimonie,
gite scolastiche, lezioni
di con il responsabile
di classe.




Statistiche
dei voti

| registri delle lezioni o oy I e i i i
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le attivita degli insegnanti i " : :
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e |l programma é in grado
di importare i dati degli alunni
da un sistema centrale.

e Grazie a mozalog, é possibile
creare analisi complete e illustrate
con diagrammi.

Comunicazione con i genitori

| genitori possono essere aggiornati sui risultati scolastici
dei loro figli, sulle loro assenze o sulla valutazione del loro
comportamento e del loro rendimento scolastico.

di posta elettronica, relativi a nuove notifiche concernenti
i loro figli. Gli insegnanti possono inviare notifiche sugli
eventi scolastici come le gite o sui prossimi test ed esami
in modo che alunni e genitori siano informati dei loro
compiti futuri,
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Se lo richiedono, i genitori possono ricevere aggiornamenti

Registro di classe elettronico
sul sito internet della scuola

Il servizio mozaPortal é un servizio web con una struttura
sito web funzionale, appositamente progettato e testato per
adattarsi all'ambiente scolastico. Il suo menu é liberamente
modificabile e puo essere personalizzato in base

alle esigenze specifiche della scuola.

* |l software di registro di classe elettronico
mozal.og puo essere ordinato insieme
al servizio sito web della scuola.

* |n questo caso mozalog
e integrato nel sito ed
e accessibile dal menu
del sito. i
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mozaland

gioco e competizione educativa online

Con I'aiuto del gioco educativo online mozaland,

puoi approfondire e praticare le conoscenze acquisite nel
campo della matematica, delle lingue e delle scienze come
cittadino di un mondo virtuale, basato sulla conoscenza.
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Si basa sugli elementi dei pit popolari giochi di strategia.

Non solo
una competizione

Oltre alle competizioni educative
tradizionali, anche la concorrenza
tra regioni, scuole e classi svolge
un ruolo importante. Gli alunni
non sono solo responsabili

di se stessi, ma stanno anche
combattendo per una comunita,
influenzando il futuro di questa
comunita basata sulla conoscenza.

Facile
da utilizzare

Tutte le funzioni sono

accessibili tramite una semplice
interfaccia utente o navigando
su una mappa. La nostra priorita
era quella di creare un’interfaccia
facile da usare che consente agli
alunni di tutte le eta di iniziare

a giocare in modo autonomo

il pit presto possibile.

Motivazione

Perché non si potrebbe
imparare giocando? Sarebbe
bello dirigere I'energia liberata
durante il gioco verso
I'apprendimento. Il gioco
educativo online mozaland
abbina la gioia di giocare

con lo sforzo fruttuoso
dell'apprendimento,
incoraggiando cosi i giocatori
ad ottenere migliori risultati.
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Pubblicazioni
slampaie

o manuali, quaderni

e atlanti geografici e storici
o libri degli esercizi

o test di livello




La serie é il precursore della serie di manuali “Scienze naturali per
adolescenti” e fornisce le basi dell'insegnamento scientifico delle classi
della scuola media inferiore. La conoscenza scientifica degli alunni

si basa su metodi professionali moderni ed affidabili.

Premio

per il miglior
manuale
europeo
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‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es. wenn du
die Geschichte aus dem Buch
Zauberhafte Welt der Végel

und Natur” von Magda Nidai liest.

.

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.

Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromlinientérmig

tang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die v~ Zeichen und zahle die mit der guten Flugféhigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

&~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
ernihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?

DIE KOHLMEISE q
J

Dank ihrer typischen Farbe und ihres

typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und | f
Park. Unermiidlich stébert sie zwischen x
Zweigen und durchsucht jeden o,
‘Winkel nach Futter. oo

[
3. Woran erkennst du &

die Kohimeise? Male das Bild aus!
7 ;

DIE AMSEL E
Hiiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am héiufigsten
auf dem Boden anz Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter ernihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insckien, Wiirmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehoren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Stréuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?

Erkundige dich! Mit was fiir Kornemn
darf die Kohlmeise im Winter
gefitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Grten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfullt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...
Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die briitende Henne lisst sich dann
auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmid: Tiere im Garten
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Questi manuali si focalizzano sullo sviluppo delle abilita di risoluzione
dei problemi. Gli esercizi inclusi sono stati concepiti per sensibilizzare
gli alunni al rispetto dellambiente e allapertura verso il mondo.

Uno degli obiettivi principali dei manuali é quello di aiutare gli alunni a acquisire
buone abitudini di studio. A tale scopo servono i colori, levidenziatura e le icone,
appropriate per leta degli alunni

3. You must have taken part in ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,

Living and inanimate environment

. The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals which sorround John in the forest. environment. )

and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects = i =
B living nature inanimate nature )
you’ve found.

artificial environment

\1. O00D0  u® DOO00 f 9/0/0/00
2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

B B 25
ol 7 Ak
0

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains

the grouping criteria. show.

Let’s play!

Useful to memorize!

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don’t

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
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Scienze naturali

La struttura chiara e logica del materiale didattico rende semplice
l'insegnamento delle scienze naturali. Il processo di apprendimento
é basato sull'osservazione e sullesperienza, procedendo dal piu
semplice al pitt complesso, ampliando la conoscenza degli alunni
al giusto ritmo per mantenere il loro interesse.

Discovering

waat

Nature

1 libri svegliano negli alunni
la naturale curiosita e soddisfano
la loro sete di conoscenza.

Aiutano gli alunni ad acquisire
abitudini che portano alla protezione
della loro salute e dellambiente.

Ispirano gli alunni ad imparare
e ad utilizzare metodi diversi per
l'acquisizione di informazioni.

I disegni, i testi, i diagrammi, le tabelle e le immagini nonché i fatti
interessanti inclusi nei libri aiutano gli alunni ad acquisire conoscenze
in modo efficace e semplice.

160 _sm3Hb B CALY - CAZLBECHOI Tiombnan 161

KAK JIOJITO )KUBET U KAK PA3BUBAETCS nycroTense sroxs KopoBoKa censin
Gyton useTka, 4@ TIO‘JIBHAH TIOJIBITAH? cyxoii,
eretens

TioIb 1A KHBET HECKOIBKO 1€T. B JyKOBHLLE XpaHATCs
JeKOPATHBHBIX 1BETOB. YAauHoe Ha3BaHie LBETKA,

3ANIACH! HTATEbHbIX BELIECTE, KOTOPHIE. 3 [04a B 10X
€T POCTKH, PACHBETACT  IPHAOCHT 1104, Mroroner-
Hee pacTenme®.

LOTOMY 4TO LEET WLBETKA M pasHoOGPaze (opMbl
L r JeliCTBUTE O NoTpACaeT.
Pojutia GonpumeTsa Tiombnanos — Cpeuias Asis, c&
Vo, 3ACYINLTHBbIC 1t TODHbIE PAHOHBI: CTOITH H KAMEHHCTHIE " 3ATTOMHUTD! osomoma
| erme e, 1ycTpimm, Tlepes! 1 TYpKH YKPAIIATH CBOM Calbl TIO>- )
o IiaHaMH CaMoii pasIHOli LBETOBOI ravyofi. ToMbaHb u N
oxsamsaor e, Momamt b Espory oxoo 500 71T Ha%a, TOra H Hawanach
TpHyM{aTLIOE 3aBOCBAIIC TIOTBANANH EBpOI.

THoLAN AYKOBHHO- IEKOPATHBHOE PACTENME. pre—
Ocobennocti: TEPEIL TIOTNA
— NPUAATOUHbIE KOPHH LIABHOTO KOPHSL;

| OCOBEHHOCTH PACTEHHA? - yﬂ"‘"“éﬂﬂo'"’“"ﬂlltle JHCTBS
E! ! ouepEHo 1

161.1. > Ilepeuucaums omaus u cvodcmeo
06yx 110006, npu noxowu pucyka?

} ayomnua B Hauaie BeCHbI OSBIAIOTCS SPKHE H HEKHbIE THOIb- — B etk THIMHHKY W HECTHK 3aUMIAIOT
nans. Tlepex ocenteii nocaxkoii B3pocias ayKopuna Gn .

TIOTMIAIA HMGET 3aMACH MHTATCTBHBIX BCUIECTS, H3 BeTOHEL DyToN;

KOTOPSIX BEGHO GICLYIOIIETO 1O1a PasBHBAOTCH NpH- _ KopoBoka n10xa:

JATOUHbIE KOHH, PACTIONIOKEHHEIE B HIDKHE!! 4aCTi e T TR

IOHIA (HITKHSS 4ACTH AYKOBHLIbL,) H IIOSBIISIOTCS POCTKIL T

npuaOe

160.1, Onncarie Tionsmana

Kanyera TN "
Viancume, noosexnvie opaanei mioenanal

s C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGETh LBETKA it g § o

JHCTB, VIUHHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIE, ¢ IIAIKHMI &l 1IPOBEPKA 3HAHMIT!
11 BOHHCTBIMIH KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAIETOM. .
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-

TCABHBIC BEIICCTRA JOCTORIAIOTCA B JHCTBS MApai-
JIEITBHbINH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkiuii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mblif hrar-HeT — caMbili MaeHbKitii.

. Hasoire wacti Tiombnaital
2. UeM OTINYAIOTCA THCTbS TIOMBIAIA OT JHCTHER
KanycTsi?

. nasciue BHpaKeHIA  MHOTOTeTHEE pactenne™ 1612 > IyKostuy pocmxa miotonara noca-
Oumb 6 yeemounbiii 20pwoK, nanoanennbiil

. Uro xapaxtepno a3 Gyrona usetica? ysemounoii sexeil, u noneams cucmena-
. . 3naserie KopoGOUKH? muo!
oGpaonanie Cpastume, aucmeenibie Jcunku ysemxa pucynox 1602/ 3nasenie kopoGo
pri— _
B  Ha semm,
WIALHBI UBETOK TioMbNata. TIo YCTPOICTBY 1BeTOB,
160.2. JIHCTA KATYCTHI 1 TIOTbNAHA 10108 1 110 CBOEMY Pa3sMepy TIOIBIAH TOXOK Ha APY-
mcroun THC HIBCCTHEIC CAZOBBIC PACTCHHS (TS THAIUNT),
ouoweTIG 3 OKOJIONBETHHK OTAHYACTCA OT APYTHX PACTEHHL.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHHKA Ha3bIBAIOTCSA JHCTOUKAMH
OKOTIOUBETHIKA, A LUBETOK LBETOHO! GYTOH.

THOIILIIaH LUBETeT B IPOOIKHHH HECKOIBKHX eil, UBeTere
ABICHT O TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TEKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO 1 NDOXIAIHE CYMEPKH
BB 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA AKPHIBAIOTCA, SAIIILAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THI4HHKH, YTPOM, B CONHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokara. B 310 Bpent
LBETOK MOCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KAK B THIAHHKE MOTYT Half T
MHOTO IbLTIHOK. B 510 BEMA HACCKOMMIC OCYIECTRISIOT
ombutess

'Y

eTK. Becia sero

1603 > ITovenny newwss nassams Goxaronmiii - V13 ¢ ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIIAA, PA3BH-
O0HOySemIK MO NNa ~ AenecmkA?  BACTCS CYXOli OTKPBITHIIE IO, B KOTOPOM MHOTO CeMSIH.

Gyron uerka

1613. > Tlpu nOMOWU PUCYHK, YKA3aMS NPOUTTOORIfL USNEHENUS 6 KUz mioTbnaNa!

[ manuali contengono una vasta gamma di problemi da risolvere, illustrazioni
ed attivita. Il materiale didattico ha una struttura tematica chiara, tenendo conto
del principio della gradazione.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases
occurs when interacting with other bodi
During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction oceurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let's examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let’s base our examination
on the first law of thermodynamics:

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which_expands while W expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas, Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
calculated as W’ = Fs. The force exerted on the
piston by the gas is F= p-A, while the change in
the volume of the gas is AV = A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F.s=p-A-s=p-AV.

‘This s true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W =p-AV.
The work done by the environment on the
gas is

W=-W=—p-aV.

AE=Q+W.
W W
t/ TAEj >0 ‘/ AE <’o L
ncreases N > T decreases A‘
o - 0.8 s H
lol > 1w
heating AE =0+ W cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes

KINETIC THEORY OF HEAT 43

Q=E,-E +p-AV
W=-p-AV

W=p-av

| g v

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

of the energy exchange during

in simultaneous thermal and
interaction with the environ-

—During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always

When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy, the
environment does positive work on the gas.

—~ The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases
during an isobaric process. According to
the Ist rule of thermodynamics:

A v

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only oceurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE,=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-

AE,=Q-p-AV. moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas
4 AE >0 / AE <0
( W=0 w=0
Tincreases Tdecreases

.

- |

0% H

heating AE=Q cooling

432, Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

L'elaborazione del materiale didattico si basa sempre sulle conoscenze pratiche degli
alunni e sui fenomeni quotidiani. Questo approccio della fisica é piu attraente per gli
alunni, visto che i concetti diventano pit facili da comprendere.

+ L'obiettivo principale di questi libri é quello
di organizzare le conoscenze scientifiche degli alunni
e introdurre i concetti fisici di base.

* I test di livello aiutano a valutare le conoscenze
del materiale degli alunni, mentre la serie di quaderni
degli esercizi “Sono ben preparato?” offre un ulteriore
aiuto per la pratica a casa.

* I manuali aiutano lo sviluppo di una varieta di abilita
degli alunni, presentando i metodi cognitivi utilizzati
dalle scienze naturali.



Questi manuali introducono gli alunni alle conoscenze di base della scienza
della biologia che si sviluppa rapidamente. Questi libri, che fanno parte
della pitt bella delle serie dei libri sulla natura, scritta per gli adolescenti,
illustrano i problemi ecologici del nostro ambiente, sensibilizzando

gli alunni alla tutela della natura.

Chimica

Trasformiamo la chimica in una delle materie scolastiche preferite degli alunni.

Per fare cio serve un materiale didattico chiaro e ben strutturato, con esempi divertenti
che possono far capire agli alunni che la chimica fa parte integrante della vita quotidiana,
fornendo spiegazioni interessanti per la comprensione dei fenomeni del mondo circostante.

Grazie alle illustrazioni e immagini
colorate presentano la struttura

e il funzionamento delle cellule,

dei tessuti e degli organi, nonché

i processi biologici.

Fa conoscere agli alunni la struttura
del corpo umano e l'igiene personale

quotidiana.

I quaderni degli esercizi e i test di livello formano parte integrante

del pacchetto. Gli esercizi dei quaderni degli esercizi e dei test di livello
sono basati sul manuale, aiutando gli alunni ad imparare il materiale
e gli insegnanti a valutare le conoscenze degli alunni.
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66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK

§ FONTOSABB
KENVEGYULETEK
A kénatom 3. elektronhéjén szabad helyek i taldlha-

6k, igy molekulaképzédéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsara is képes.

l' i A KEN OXIDJAI ES A KENSAV
b A KEN-DIOXID

fo1é! A kén néhany misodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyilk az ég ként tartalmaz6 égetdkana-

I Helyezziink kénporral félig megtoltott égetdkanalat ling
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!

A kén meggytijtva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)
g el. A kén-dioxid szintelen, sziirds szagi, a leve-
gonél nagyobb siiriiségi, kohogésre ingerl, mér-
gezd gaz.

S+0,=

id

. .
Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gazfelfogo hengerbe
vizet! Rézzuk dssze a henger tartalmdt! Vizsgdljuk meg
—-—r a keletkezett anyag kémhatdsdt kék lakmuszpapirral!
kén-dioxid

A kén-dioxid vizben j6l oldédik. A lakmuszpapir
% piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsdt, kénessav
662. Nagyobb mennyiségi kén-dioxidot  (H,SO;) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan

A KEN OXIDJAIES A KENsAV 67

2 kén-dioxid - fsonl K& o

dd alakithato:
250, + 0, = 250,
Kén-rioxid
A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
atommal alakit ki ketts kotést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagiltatva kénsavat kapunk:
S04 + H,0 = H,80,

A KENSAV
A tomény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszeri fo-
lyadék, siiriisége majdnem kétszerese a vizének.

Figyeljiik meg a kénsay tulajdonsdgait! 200 cm?-es f6z6-
poharat tolsiink meg felig desztildlt vizzel! Helyezziink
el homérdt a foz4 i

hez kis részletek
10 cm? tomény kénsavat (96-98 t6megfi-0s)! Vizsgdl-
juk meg a hig kénsavoldat homérsekletét és kémhatsit!

A kénsav higitésa erds felmelegedéssel jar. Ezért min-
dig a kénsavat kell a vizbe onteni, lassan, dlland6

g li.-'-
k.

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pdl-
cikamodellje

kevergetés kiizben. A témény kénsav erésen nedvszi- |

vé (higroszkdpos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
talménak megkotésére is haszndljdk.

A kénsav vizben valé oldoddsa sordn a kénsavmo-
Iekula protont (H*) ad 4t a vlzmolckulandk Ox6nium-

67.2. Hasonlitsd ssze az azonos tomegii
kénsav és a viz térfogardt!

(vegyifiilke alat) réz és kénsav kolesonha-  eltdinik. ionok és

tasaval dllithatunk el§ PN 4
A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbol megndvekedett mennyisége miatt az nlda( savas kém-

oxigént képes elvonni, redukald hatdsd. hatdst. -

Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin- [ —— L |
telenné redukdlta. A hordék kénezésekor a kén- H80s + 2H0 = 504' + 2’?‘30
dioxid baktériumolé tulajdonsdgat haszndljdk fel. ,“i:’/"" oxdnium-

Kén-dioxid eldfordul a vulkéni gdzokban is. A fGit6-

; T anyagok (obbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-

tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegdt. A leve-

- ,_IF' ‘g6be jut6 kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esOk kdrosito hatdsdt tobbek kozott ez is okozza.

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl- .
cikamodellje A KEN TRIOXID

Miirtsunk gy(jtopalcit tsmény kénsavba! Erintsiink meg
Kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink it vizzel 100 cm-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsigban porcukrot! A cukrot
néhdny esepp vizzel nedvesitsitk meg, majd ontsiink rd
810 cm? tomény kénsavat!

67.3. A kénsav higitisa és kémhatdsanak
A tomény kénsavba mértolt gyGijtopdlca megfekete-  Kimutatdsa
dik. A papirlapra, viszondarabra cseppentett Kénsav  Energerikat scempontbal milyen folyamat
hatésdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak. a kénsav higitdsa?

Milyen kotések taldlhadk a kén-dioxid-  kén égésekor keletkez6 kén-dioxid kis része kén-
molekuldban? trioxidda (SO,) oxidalodik. Magasabb hdmérsékleten

Loobiettivo principale dei manuali é quello di aiutare gli alunni a familiarizzare
con le proprieta chimiche e gli effetti delle sostanze che si verificano nel loro ambiente,
a comprendere meglio i fenomeni chimici e ad imparare il loro uso consapevole.

* Lapproccio moderno dell’elaborazione
del materiale permette di sviluppare il pensiero
critico e creativo, le competenze
comunicative e le abilita
manuali degli alunni.

* Tutti gli esperimenti
sono illustrati con fotografie
a colori, rendendo il libro
particolarmente prezioso.




Geografia

I manuali di geografia fisica sono centrati non solo sui paesi o gruppi di
Paesi, ma anche sul sistema delle interazioni tra paesaggi naturali, esseri
viventi e luomo. I manuali di geografia sociale aiutano gli alunni a compren-
dere fattori e processi
le loro conoscenze geografiche, migliorando la comprensione concettuale.

GEOGRAPHY

Grafici, mappe tematiche, analisi statistiche e testi per la lettura dei manuali,
nonché le attivita di sviluppo delle competenze contenuti nei quaderni degli
esercizi permettono di ottenere diversi livelli dell apprendimento autonomo.

184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

Atlanti di geografia

I nostri atlanti si adattano alle esigenze degli alunni, le informazioni sono in sintonia
con i cambiamenti sociali ed economici attuali, nonché con l'approccio di tutti i nostri
manuali di geografia. Oltre ai soliti argomentti, gli atlanti comprendono numerose mappe
tematiche, orientate a determinati obiettivi o problemi, diventando cosi un vero e proprio

L ) : ) strumento di lavoro.
tipici delleconomia mondiale e ad approfondire
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I manuali sviluppano il pensiero
geografico degli alunni,
insegnandogli a tutelare
l'ambiente e il patrimonio
culturale mondiale.

Invece di fornire

i dettagli sugli

argomenti, il materiale
didattico é organizzato intorno
alle questioni della vita reale.
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A HIDEG OVEZET

m FOGALOMTAR

anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki
v, tundra éghajlat, tndra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold Oro) ili teriiletei

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a h6 formdjdban hull. Az
alacsony h6mérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az ov vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nyéron megolvadd h6lé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

+ I disegni, i diagrammi e le fotografie contribuiscono a formare concetti fedeli

185.1. A hideg dvezetben nydron soha nem nyugszik le a Nap

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktol a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra n a nappalok, illetve Gjszakdk
hossza. Az dllandd nappal idején is csak gyenge
a és, mivel ik dsszo
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-

kodik. Tlyenkor a felszin tart6s kisugdrzdsa miatt
erds a lehiil z évi kozéphmérséklet 0 °C alatti.

érkezik, ami a napsugarak na
A homérséklet alapjdn ke
el az dvezetben: a sarkkirit* és a sarkvidékit'.

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tit
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hnapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hiivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nyér idGjdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet dvei

alla realta e a sviluppare ulteriori livelli di conoscenza.

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen

Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdneel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-
sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-

. idejd fiifélék, pillangdsvirdgiiak, zuzmok, mohdk

viltjdk fel
firti novényei (sarki

A terillet talaja tipanyagban szegény, koves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

1842 A tundra nydron

Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé-

még nem sikeriilt,
hurcolidk be a bet

v

amelynel

a hegységek libdndl kotengerek halmozédnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyés*. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfisdra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Iajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggG sdvot alkot az észa-
ki félgombin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény

16l. A 3-6 hénapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig

tart6 nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG

OVEZETBEN

A kisszimi (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-
szik, vadiszik, rénszarvast tenyésat.

Lasc Vestok  ziomn
frd

)

T

emelkedik 0 °C folé. Az 6v Foldiink legszelesebb  fagy

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
m hokristdlyok formdjdban hull.
g jégtakard fedi, mert a lehullott
ben olvad el, s felhalmozo: ¢
ssze. llyen kirnyezetben novény- és
talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.

Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga-
doz6 rozmr, foka és jegesmedve, az Antarkiiszon
a pingvin képviseli.
A sarkvidéki ov teriiletei lakatlanok. Az idG-
Jjdrdsi adatokat kutatédllomdsok szolgéltatjak.
Az utébbi években eddig ismeretlen fertdzések sora
terjed az antarkiszi élGvildg korcben. Bar bizonyitani

LYV R G

a tundra (balra) és az dllandéan

* Le immagini promuovono lapprendimento autonomo, mentre i diagrammi

aiutano a rilevare relazioni piu complesse.

Geography
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21 12 45 42 |~ 42 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden?

scuola elementare A i o i gzl

ﬂ Ma temﬂtz Cd oRechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

@ i 29 12 ? i
+13 +21 42 17 2 )I-EQE&J{:EQI?& = £
[l materiale didattico dei manuali é organizzato in modo chiaro i 38+ (16 + @)-m 25 +(10) +@)+ @ -m
ed estetico, con numerosi esercizi “autoesplicativi’. Gli autori hanno Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betrdgt 89, die Differenz — oer
o c o o o _ o o o o o o von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 39 +(2)=41 30 + 11 =41
usato il principio dei piccoli passi, in modo tale che la gioia del lavoro B e T e =41 insgesamt sind 41 Par Schute geliefet worden
: : .. ; = ERNREN A==
autonomo non venga interrotta dalle spiegazioni dell’insegnante. ) EmEEEERERRSmEERERENEE: Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwel mglichen
7 s
3 T T T T T + + -

s = [T | i j'! - = = ]
~ EEEEEREE = - =4 =8 S
Questi manuali gettano le basi della M S :E ,T_g ﬁl— | :é; 5 0

matematica in un modo giocoso ———— ‘ﬁ*%f%f%f‘ !

Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbinde dann die Ergebnisse in kleiner

5 S S 9 werdender Reihenfolge! | e

e divertente, permettendo di sviluppare il e T | —
0 9 9.9 2 . ] I | I R ] rganze die fehlenden Zahlen!
pensiero individuale e creativo degli alunni. 4BZ0=1T T BR=R0= T oL e T+ HTO 4
oA 6956~ > i 58—  — 79— — 68 — —
I manuali di questa serie si adattano BAHTO=" [ BA=ZO="1" ' 7 | +a% | [ +e t | | _+13 |
o o 0,0 510 0 2 = = | v

ai requisiti di base della maggior parte o] g g

] ] Tall ] ] +47 +212) HI1Z
del pr_ogramr_rlf S_COlaSthl’ ma gT:aZle agh oAn welche IZahl habe ich gedacht’ISchrelbe l 1 | T l T
esercizi specifici contrassegnati possono e passence et danebent Rectne! Rechne!

SHe S et

I
essere utilizzati anche per sviluppare oA

« 97 weniger 46: T

le conoscenze degli alunni pitt dotati. -

* Gli alunni scoprono le basi dei principi della matematica, risolvendo

SUMMING
- P e sow e sins e e S, semplici problemi, presi dalle esperienze della vita quotidiana. -
; !l 1 ﬂ;!f A * Questa serie di manuali seque il principio di gradualita nell'insegnamento -
¢ r Lz g p p g g .
N Y _ * - * I calcoli matematici vengono insegnati procedendo a piccoli passi. x
<L e ndd? T . . . . : ]
i i" o P * Le pagine sono disposte in modo tale da permettere agli alunni — y
r F. s . . . . . . . . . . . !
s . 2 5 i di navigare facilmente tra gli esercizi, mentre le illustrazioni divertenti i
+ = I.- - . . . . . . _— P
3 plus 2 is 5 o5 N conferiscono ai libri uno stile amichevole.
L I
The symbol for addition is: + oAy -\-_":i' -\-_":i' o $ T T
zéi{rqgfihaensig::r::d'ligE: ;0 | Pt b How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
inthe ather hand. Pt them 71 l.l e Yot | g —o0e— 2#1=3  -eesee Il
imber o blls I the phe? Y3l f —e-— [ -evee- [ ]
' o080~ [ ee00e [l
Use addition to describe the plctures i ) Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

Fill in the chart according to the rule. ,
-1123213105::_'!-

>

55 o

7 T .EE a2 11/0(2(3|4]0|3]4 _
gt ® 32 wia-@ |

¥ 453“ -f!"_-'[_ —@@— 1H2=3 A AAH~ 3=
4.5 -n' “@“ O AFIE D000 AHAE
ﬁ
1 +21 oTake a close look at what the machine does. - a

Il quaderno per imparare a calcolare puo essere utilizzato insieme
a qualsiasi manuale di matematica o anche in sé per esercitare nuove

abilita e approfondire il materiale gia imparato.




Matematica

anni 5-12

La serie “Matematica multicolore” guida gli alunni, dal primo anno delle
elementari all’ultimo anno della scuola media superiore, in un viaggio
piacevole attraverso il mondo della matematica. [ manuali aiutano

gli alunni ad acquisire il materiale didattico passo dopo passo, utilizzando
esempi illustrativi

L'obiettivo principale di questi
libri é quello di sviluppare

le competenze degli alunni

in vari campi: calcolare,
risolvere problemi, cosi

come sviluppare capacita
combinatorie e percezione
spaziale. I manuali sono
ricchi di esercizi, offrendo

la possibilita di pratica sia

in aula sia per i compiti a casa.

Gli argomenti partono da esempi della vita quotidiana, durante
la risoluzione dei problemi sono gli alunni a formulare nuove regole
e ad acquisire conoscenze in modo autonomo.

W[

| 6. The circle

circumference

Circumference
and radius

BASIC KNOWLEDGE OF GEOMETRY

Acircle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane.

The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the
radius. (1)

Basic concepts of a circle

The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on
its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its
symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.
@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

W
0
segment

1st example N
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1cm distance;

b) at a maximum of 1 cm distance;
) ata minimum of 1 cm distance.

Solution
o)

.

circumference disc a domain with a circular whole

a) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with
aradius of 1cm.

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1cm (the circumference included).

¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of
1cm is missing.

A circle is a simple closed curve.

Drawing a circle

Drawing a circle with centre O and radius r:

1. We have a fix point O and a radius r.

2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.

4. Draw the circle.

2nd example

Rose-windows
can be drawn using
circle arcs. Draw

a similar one
and colour it.

N

Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m

long and the sprinkler is in the middle of the garden. Sketch:

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm

radius circle, whose centre is the sprinkler.

RENE DESCARTES

(1596-1650) franzosischer

Mathematiker, Physiker
und Philosoph.

Das kartesische
Koordinatensystem,
das fir die Verkniipfung

der Geometrie und Algebra

geeignet ist, wurde von
in die Mathematik

ihm

eingefiihrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner

als seine Vorganger.

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein eelles Zahlenpaar Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch : Zu jedem a ar gehort ein einziger
Punkt der Ebene.

Die Theorie der Gieichungen
wurde von ihm
weiterentwickelt
”
2o A
@ T Aufgabe 1 N
T T T e Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
e A(1;2), B(=2;1), C(=3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2;0).
c 2 0
E Ldsung
o1 Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.
Aufgabe 2 A
Lese die Koordinaten der Punkte P, Q, R, S in Abb. 2 ab.
Losung
Die Koordinaten der Punkte lauten: P(<2; —1), 0(2: —4), R(~4: 3). S(3: 4).

vee
Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre
Ordinate 0, . h. y = 0. Fiir dic Punkie auf der y-Achse gilt dement-
| sprechend: x=0.

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

Losung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkien des markierten
Ebenenteils erfiillt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

cee

Nach Vereinbarung gelten fir dic Punkie des zwei die

Ungleichungen x<0, y>0, fir die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x <0, y <0 und firr die des vierten Quadranten
die Ungleichungen x > 0, y <0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden. d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.
Die die durch die U x<0,y>0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.

Aufgabe 4 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lésung

Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz.
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Fiir diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
Iyl = |x|. ab.4)

Aufgabe 5 N

Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?

Lésung

Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. ,abwiirts”) gehen, veriindert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. (bb. 5

Dic Ungleichung y < il fir die Punkie der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

I manuali, i quaderni degli esercizi e il libro degli esercizi di matematica sono adatti
a sviluppare le competenze matematiche, ad es. quella del pensiero combinatorio.

Make the figures
in the image using
the pieces of the
Tangram.

M. C. Escher
(1898-1972) Dutch
artist was a master

of covering surfaces
with different
figures. His images
are still popular and
thought provoking.
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1. The area

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is
the basis of several mathematical games.
One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
into pieces according to the image.
The elements:
- 5 equilateral right triangles:
« 2 small,
« 1 medium,
« 2large;
- 1 square;
~ 1 parallelogram.
If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Example 1 A
Cut the figures seen in the image above out of a square and make
arectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the
following properties:
1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;
2. the area of congruent plane figures is equal;
3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is
equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

0} @ ¢ c @ 4
em i
T
A B A B
T7=1cm? ABCA=ABCA T=Ty+T,+Ty
Tago = Tagc:
Example 2 N

We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if
each square is 1 area unit?

A B) C) D)
g g

Solution
Try to determine certain areas by cutting. The following figures show
afew examples of this.

p

A\

Tp=4+3+3=10 area units

B
Tg=5-4=20 area units

i

The concept of area

A few units used to
measure area

1 m® the area of a
square with 1 m long
sides.

1 em? = 0.0001 m;
1dm? = 0.01 m¥;
1km® = 1000 000 m’.

Cutting

Toarallogram =7 Mg
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. Storia

Grazie alle immagini il passato prende vita. Un'illustrazione dettagliata
e realistica della vita quotidiana o un disegno di ricostruzione dice molto
piu di mille parole, soprattutto per gli alunni di 10-14 anni di eta.

In ciascuno dei nostri manuali
mettiamo l'accento sui valori
morali, sul ruolo della famiglia

e sul rispetto per altre nazioni

e gruppi etnici. I nostri manuali
di storia trasmettono conoscenze
moderne, cercando di avvicinare
gli alunni alla storia, mettendo
l'accento sulla vita quotidiana

e gli stili di vita del passato.

Testi storici, schemi strutturali e materiale complementare
permettono un’insegnamento differenziato. I quaderni degli esercizi

si collegano strettamente ai manuali e alle atlante, permettendo agli
alunni di praticare e approfondire la loro conoscenza.

THE ANCIENT NEAR EAST

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-
‘mun’s tomb is almost the only one that has remained virtually untouched.
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs
carved in rocks in the Valley of the Kings.

‘The door that led to the tomb was found in 1922, Tutankhamun was very
young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the
burial, most of the treasure was left in place.

“The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony,
‘The shape of the beds resembled a lion, a cow and a leopard. A gilded throne
el was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s

361, Valley of Kings dismantled cart were placed (otherwise it would not have fited in the chamber)

‘There were several painted and gilded chests in the chamber, filled with
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber
there were two life-size statues of the Pharaoh.

‘The chamber was oceupied by four gilded wooden shrines which enclosed
the king’s triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden funerary mask

‘The third room was the treasury. Its entrance was guarded by a statue of
ajackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained
the internal organs of the Pharaoh. The treasury also contained 18 boats,

36.2. Floor plan and structure of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
onthe illusiraion.

—

= solid wal
= plastersd

TUTARKHAMUN'S TOMB

37.1. The pyramids of Giza. Khafre's
pyramid, Seen i the background, was
400 statuettes placed in wooden chests, to carry out the kings duties in the  ihe larges!, il was originally 147 m high
afterlife

intended to help the deceased on its journey to afterlife. There were also over

37.2. The backrest of Tutankhamun's
‘The annex was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with  throne (rght) depicis he Pharaoh
objects scattered all over the floor with his Queen anointing his am
with perfume

1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.

2. What is a mummy? What was f Howwas a the deceased ensured?
3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead?

4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?

5. Write an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.

37.3.0n his coffin Tutankhamun is [ %1 .
depicted wearing a biue slriped -
golden headdress, which

Eqyptian rulers often wore

instead of a crown

Atlanti di storia

I nostri atlanti, progettati per gli alunni della scuola primaria e secondaria,
presentano temi a partire dalla formazione della Terra fino al presente, con mappe
che coprono l'intero materiale didattico. Gli aspetti piu importanti degli atlanti sono
la precisione storica, la chiarezza e la comunicazione delle informazioni.
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* Gli atlanti ricchi di immagini aiutano gli alunni a conoscere sia gli eventi storici
che la storia dellarte.

* Grazie ai disegni gli alunni possono imparare i metodi dell'analisi delle immagini
ed acquisire conoscenze visive di lunga durata.

* La tabella dei contenuti e l'indice dei nomi consentono agli utenti di navigare
rapidamente negli atlanti.
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Disegno

La nostra serie di manuali presenta la storia dellarte agli alunni Oltre a far conoscere le basi dellattivita visiva creativa e della storia dellarte,
attraverso grandi opere darte degli ultimi trecento anni, insegnandoli i nostri manuali prestano grande attenzione alla comunicazione visiva. Contengono
a vedere e a far vedere. vari tipi di compiti dallo studio dei semplici fenomeni naturali al pensiero visivo astratto.

. . )}
Descrivendo e analizzando opere darte, . @ Farben und Farbtine i et e srdr Mngaf o S, Sl st 55
. . . . . . . Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
l m a n ua Il presen ta n O ag h a lu n n l 1 dl Ve rsl letztere kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-
stili e movimenti della storia dellarte.
Per questo, oltre a basarsi sulle

Die vielen verschiedenen Farbténe, die in der Natur vorkommen, basieren t6nen geprégt, und unter den kalten Farben sind blaue Farbtsne vorzufinden.
auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. : . §

Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen. Was geschieht auf de'm Bild? Erkennst du die Regel? Male
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus il die leeren Felder aus!
anderen Farben mischen.

Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund-

farben gemischt werden.

i libri cercano di animare largomento
attraverso immagini e attivita divertenti.

Il processo di apprendimento é completato ' . v
da analisi comparative, esercizi, domande, .

riproduzioni di colore, sculture e disegni.

-:F- Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur
& Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst!

conoscenze storiche degli alunni, oo ‘

EARLY CHAISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

m ofthe biding o e Homan S ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large
ter's basilica demolished in 1450 N - :

number of people, it had to have a large interior. The

building best suited for this was the Roman market hall, the

basilica. The Early Christian temple was designed

based on the roman basilica.

i Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-

schied in ihrer Farbwirkung?

Die gesattigten Farben des Farbkreises konnen, mit Schwarz oder WeiB
gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
WeiB wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
wird sie dunkler. So konnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.

Image 8. The cross section ofthe St. Apollinare in Classe temple  Image 9. Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggior temple,
(Ravenna, 536-549) Rome, cica 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first
appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the

St Apelinre i Clase eyl Ravons, Dalla modellazione di argilla alle tecniche miste, tutte le tecniche sono
R e a disposizione degli alunni. Attraverso varie attivita gli alunni possono completare
un viaggio emozionante, partendo dalle tecniche di disegno tradizionali fino alla
scoperta delle meraviglie dellambiente artificiale.

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

LTI Y
(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first

(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood I %
[}

L)
: | !
e 5 i [}, . Il' . . . .
ceiling (image
YT AR— visual arts g Premio per il miglior
1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention )
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an to the proportions. e ¥

Il nostro manuale per la quinta
elementare ha vinto la medaglia
di bronzo al concorso europeo
di libri scolastici presso la Fiera
internazionale del libro di Francoforte.

2. How were church bells cast? Lok into the techniques.

[l tono informale del libro, gli esercizi giocosi, le numerose immagini
impressionanti permettono agli insegnanti di presentare i grandi periodi

ricchi d'arte senza la necessita di alcun materiale aggiuntivo.




